SUOMEN JOUSIAMPUJAIN LIITON KILPAILUSAANNOT
(voimassa 1.1. 2008 alkaen)

Suomen Jousiampuijain Liitto (SJAL) on Kansainvélisen Jousiammuntaliiton (FITA) jasen, ja
kilpailutoiminnassamme noudatamme FITA:n kilpailusaantoja. Tassa kirjassa oleva numerointi
ja tekstikohdat vastaavat FITA:n saantdkirjiaa. SJAL:n toiminnassa tarvittavat saannét on liitetty
vastaaviin kohtiin omilla numerailla. Naiden kohtien edessé on S-kirjain.
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KAPPALE 1 FITA:n YLEISRAKENNE

International Archery Federation (Federation Internationale de Tir a I'Arc) FITA:n organisaatio
(katso FITA Constitution and Rules 2006)

1.5 ORGANISAATIO

15.1

21

21.1-215

§$21.6

S§217

S$218

S219

FITA:a hallitaan s&antGjen ja ohjes&antdjen avulla. Séantdmuutoksia voi tehda vain kongressi.
Ohjesaantdjen muutoksista paattaa hallitus, asianmukaisen vakituisen komitean esityksen
jalkeen.

KAPPALE 2 EDUSTUSSAANNOT
HALLINNOLLISET EDUSTUSSAANNOT
Katso FITA Constitution and Rules 2006

Suomen Jousiampuijain Liittoon, jaliempana SJAL, kuuluva yhdistys (=seura tms.) tai
yhdistyksen jésen saa osallistua SJAL:n luvalla jousiammuntakilpailuihin tai siihen verrattaviin
tilaisuuksiin sellaista jérjesto tai jarjestdn jasenté vastaan, joka ei kuulu FITA:an tai SJAL:iin.
SJAL:n kilpailulisenssin antama vakuutussuoja on voimassa vain SJAL:n alaisissa kilpailuissa.

Yhdistyksen jasen on velvollinen kilpailussa edustamaan sité yhdistysté, johon hanet on tasséa
tarkoituksessa omasta pyynndstaan rekisterdity. Uusi rekisterdinti on suoritettava kirjallisesti
ao. yhdistyksen hallituksen toimesta.

Mikéli jasen haluaa siirtya toiseen yhdistykseen, on hénen iimoitettava siitd vanhan
yhdistyksen hallitukselle. Yhdistykseen ei saa rekisterdida sellaista jasents, jolla on
selvittdmattdmia asioita jossakin toisessa jousiammuntayhdistyksessd, ennen kuin ko.
yhdistyksen taholta on kirjallisesti iimoitettu uuden yhdistyksen hallitukselle, etté jasen on
esteetdn littymaan uuteen yhdistykseen.

Yhdistyksesta toiseen séantdjen mukaisesti siirtynyt jasen edustaa uutta yhdistysta vuoden
alusta. Mikéli jasen vaihtaa yhdistysté kesken kalenterivuotta, on jésenen toimitettava vanhalta
yhdistykseltaan myds SJAL:lle todistus, jotta kilpailulisenssin tiedot pysyvét ajantasalla.

SJAL:n jasenyhdistyksiin kuuluvilla rekisterdidyilla jasenilla on oikeus osallistua Suomen
mestaruuskilpailuihin, kansallisiin ja muihin SJAL:n alaisiin jousiammuntakilpailuihin seké
kansainvalisiin jousiammuntakilpailuihin. Kansainvélisiin arvokilpailuihin SJAL valitsee erikseen
edustajat. Kaikilla kilpailuihin osallistuvilla ampuijilla tulee olla voimassaoleva SJAL:n
myGntédma kilpailulisenssi.

Suomessa asuva ulkomaan kansalainen voi osallistua Suomen mestaruuskilpailuihin ja muihin
SJAL:n alaisiin jousiammuntakilpailuihin, mik&li hén on asunut yli vuoden Suomessa ennen
kilpailua ja han kuuluu rekisterityna jasenend johonkin SJAL:n jasenyhdistykseen ja hanella
on voimassaoleva SJAL:n mydntdma kilpailulisenssi. Yli vuoden kestényt pysyvé asuminen
Suomessa on tarvittaessa pystyttava todistamaan.
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KILPAILIJAKOHTAISET EDUSTUSSAANNGOT

Kilpailijoiden tulee kunnioittaa reilun pelin ja vékivallattomuuden periaatteita ja kayttaytyé niiden
mukaisesti urheilualueella.

Kilpailijoiden tulee pidéttaytya kayttdmasta aineita tai menetelmié joita FITA, KOK tai WADA ei
ole hyvaksynyt, ja noudattaa kaikin tavoin FITA:n ja OK:n ladketieteellisia maarayksia.

Kilpailija saa esiintyé mainoksissa tai sallia kuvaansa, nimeaén tai urheilusuoritustaan
kaytettdvan mainostarkoituksiin ja vastaanottaa palkintoja ja/tai rahaa rajoituksetta.

Kilpailijoiden tulee FITA:n mestaruuskilpailuissa suostua k&yttdméan FITA:n solmimien
sponsorisopimusten mukaisia mainoksia.

Tupakka- ja alkoholimainonta ja sponsorointi on kiellettya FITA:n
maailmanmestaruuskilpailuissa.

Kilpailija saa kéytta asusteissaan valmistajan normaalien tavaramerkkien lisaksi
sponsoreiden mainoksia. Normaaleiksi tavaramerkeiksi hyvaksytaan asun valmistajan rekis-
terdimat merkit. Jos asun valmistajalla on sopimus rekisterdidyn merkin kayttamisesta, se
rinnastetaan tavaramerkkiin.

Asussaan kilpailija saa kayttaa valmistajan normaalien tavaramerkkien lisaksi sponsoreiden
mainoksia, jotka SJAL on hyvaksynyt.

Kilpailija saa kayttaa henkilokohtaisissa varusteissaan ja valineissaan (jousessa, kassissa,
jousilaukussa jne.) valmistajan normaalien tavaramerkkien lisaksi sponsoreiden mainoksia.

Mikéan kohdissa 2.2.6 tai 2.2.7 mainituista mainoksista ei saa olla kooltaan yli 400
neliésenttimetrid. Téma rajoitus ei koske kilpailijoiden selkdnumeroita.

Mikéan kohdissa 2.2.6 tai 2.2.7 mainituista tavaramerkeista ei saa olla kooltaan yli 30
neliésenttimetrid. Tama rajoitus ei koske vakaajia eik4 jousia.

Kohdat 2.2.5, 2.2.6, 2.2.7 ja 2.2.7.1 ja 2.2.7.2 koskevat my0s kaikkia joukkueen toimitsijoita,
jotka esiintyvét kilpailualueella.

LAAKETIETEELLISET MAARAYKSET (Katso Liite 5, Fita Constitution and Rules 2006)

Osallistuessaan tai valmistautuessaan FITA:n tai SJAL:n my6ntdmaén, valvomaan ja
johtamaan kilpailuun tai tapahtumaan, seka kansainvaliseen etta kansalliseen, tulee kilpailijan
suostua asianmukaisesti valtuutettuun dopingvalvontaan tai muuhun |48ketieteelliseen testiin
tai tutkimukseen, josta FITA paattaa.

2. Kaikille naispualisille kilpailijoille tehdaan sukupuolitesti olympialaisten yhteydessa, KOK:n laaketieteellisen

komitean paatdsten ja ohjeiden pohjalta. Testien tuloksia ei julkisteta.



2312

3.1-3.22

3.6

36.1.1

36.1.2

244

6

FITA voi vaatia kilpailijaa esittdmaan laaketieteellisen todistuksen kelpoisuudestaan osallistua
naisten kilpailuun.

FITA:n Iadketieteelliset madraykset ovat tarkoitettu urheilijan terveyden turvaamiseksi ja
takaamaan eettinen kasite reilun pelin hengessa, olympiahengessé ja laaketieteen
harjoittamisessa.

FITA:n mestaruuskilpailuissa ja kansainvalisissa kilpailuissa on kaikilla kilpailijoilla oikeus
|a&ketieteelliseen hoitoon, ainakin sill4 tasolla, joka vallitsee heidan kotimaassaan.

KANSALLINEN JOUKKUE

Kansainvalisiin kilpailuihin osallistuvalla Suomen joukkueen jasenelld on oltava voimassaoleva
Suomen passi, ja han ei saa olla edustanut mitdan muuta maata kansallisen joukkueen
jasenena vahinta&n vuotta ennen kilpailua.

Jos kilpailija haluaa toisen maan kansallisen joukkueen jaseneksi, hanen pitaa olla asunut
uudessa maassa vahintdan vuoden ennen kilpailua, ja hanella pitaa olla kirjallinen lupa sen
maan FITA:n jasenliitolta, jonka voimassaoleva passi hanella on.

Kilpailija, joka on vaihtanut kansallisuutta tai ottanut uuden kansallisuuden, saa edustaa uutta
maataan vasta vuoden kuluttua muutoksesta.

Kilpailija, joka on yhtaaikaa kahden tai useamman maan kansalainen, voi edustaa

haluamaansa maata valintansa mukaan. Hanen taytyy kuitenkin tayttaa kohtien 2.4.1,2.4.2 ja
2.4.3 vaatimukset.

KAPPALE 3 FITA:n MESTARUUSKILPAILUT
Katso Fita Constitution and Rules 2006
KILPAILUKUTSUT

Kilpailukutsut lahetetaan kilpailukelpoisille jasenliitoille, kunniavirkailijoille, hallitukselle ja
vastaavalle vakituiselle komitealle.

Vahintaan kuusi kuukautta ennen ensimmaista kilpailupaivaa jarjestajat julkaisevat:

. Kutsut kaikille jasenliitoille, joilla on kilpailuoikeus
. Yksityiskohtaisen informaation osanottomaksuista

Vahintdan kolme kuukautta ennen ensimméista kilpailupaivaa jérjestava liitto lahettaa kaikille
kilpailukelpoisille jasenliitoille:

. Vahvistuksen, ettd kilpailu pidetdan kuten on ilmoitettu
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. Alustavan ilmoittautumiskaavakkeen, jossa kysytaan kilpailijoiden ja
joukkuevirkailijoiden maaraa

. Lopullisen iimoittautumiskaavakkeen, jossa kysytaan kilpailijoiden ja
joukkuevirkailijoiden nimet

. Tiedot majoituksesta, varausjarjestelyistd, aterioista jne. hintoineen.

SJAL:n alaiset kilpailut, katso artikla S 3.25.5
JURY

Kolmijaseninen jury nimetaén tydvaliokunnan toimesta jokaiseen FITA:n mestaruuskilpailuun.
Jarjestajan edustajat tai kilpailuun osallistuvat henkil6t eivat ole kelvollisia juryn jaseneksi.

SJAL:n alaisissa kilpailuissa valitaan aina kolmijéseninen jury ratkaisemaan mahdolliset
valitukset. Jury koostuu kilpailun jérjestjan edustajasta, tuomariston edustajasta seké
kilpailijoiden edustajasta. Jarjestajat, tuomaristo seka kilpailijat valitsevat keskuudestaan
edustajat juryyn ennen kilpailun alkua. Juryn p&étés on lopullinen.

Joukkueenjohtajan, tai jos hanta ei ole valittu, valittajan toimesta valitukset tuomaritoimintaa
kohtaan tulee esitta kirjallisena. Valitusta ei voi tehdd nuolen osuma-arvosta.

Aikomus tehda valitus koskien kilpailijan siirtymista kilpailun seuraavaan vaiheeseen, tulee
tehda kirjallisena ja esittaa kilpailun tuomariston puheenjohtajalle viiden minuutin kuluessa
kyseisen kierroksen tai ottelun loppumisesta. Kirjallinen valitus tulee esittaa jurylle niin ajoissa
ettd jurylla on aikaa tehda paétds ennen seuraavan kilpailukierroksen alkua.

Juryn tulee olla kéytettavissé milloin tahansa kilpailun aikana, myds péivana, jolioin virallinen
harjoittelu suoritetaan. Ottelukierrosten aikana juryn tulee olla I&sna kilpailukentalla.

Juryn paatdkset kirjataan ja toimitetaan vetoomuksen tekijdlle, tuomariston puheenjohtajalle ja
jarjestajalle ennen seuraavan kilpailuvaiheen alkua tai ennen palkintojen jakoa.

AMMUNTAJARJESTYKSEN ARVONTA

Kilpailun jarjestajat antavat jokaiselle kilpailijalle (selké)numeron. Kilpailijat pukevat ndma
numerot ylleen, ja ne merkitéan kilpailuohjelmaan, jotta katsojat ja muut tunnistavat heidét.

Kilpailijanumero pysyy muuttumattomana I&pi koko kilpailutapahtuman.
Kilpailijoiden sijoittaminen tauluille (tai maastoammunnan ryhmien muodostaminen) seké

ammuntajarjestyksen arvonta suoritetaan jarjestéjan toimesta elektronisesti tai késin
seuraavasti:

. Ensimmaéisessa uurnassa on yht& monta arpalippua kuin kilpailussa on mukana
jasenyhdistyksia ja kuhunkin arpalippuun on kirjoitettu asianomaisen yhdistyksen nimi.
. Jarjestelykomitean puheenjohtaja tai sinteeri nostaa ensimmaéisen arpalipun.

. Toisessa uurnassa on kulloinkin arvottavan yhdistyksen ampujain nimilaput.
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. Ensiksi nostetaan yhden yhdistyksen nimilappu ensin mainitusta uurnasta ja sen
jalkeen saman yhdistyksen jasenten nimilaput toisesta uurnasta. Kilpailijat sijoitetaan
kukin omalle taululleen tai ammuntaryhmaénsé siind jérjestyksessa kuin heidan
nimilappunsa nostetaan uurnasta. Kun yhdistyksen jasenet on arvottu, nostetaan
seuraavan yhdistyksen nimilappu jne., kunnes kaikki nimet on arvottu.

Kilpailijat numeroidaan siina jarjestyksessa, kuin heidan nimilappunsa nostetaan uurnasta:

. 1A, 2A, 3A, 4A, 5A, 6A viimeiseen taustaan asti
. 1B, 2B, 3B, 4B, 5B, 6B viimeiseen taustaan asti
. 1C, 2C, 3C, 4C, 5C, 6C viimeiseen taustaan asti

Maastoammunnassa kilpailijat sijoitetaan ryhmiins siiné jarjestyksessé, kuin heidan
nimilappunsa nostetaan uurnasta, kuitenkin saman kansallisuuden omaavat kilpailijat ovat
vahintddn yhden ryhman paassa toisistaan.

Miehet ja naiset arvotaan erikseen. Samoin eri luokat tulee arpoa erikseen.

Jos kaikki saman yhdistyksen kilpailijat ovat sijoitettu vierekkaisiin tauluihin tai ammuntaryhmiin,
voidaan tehdd muutoksia arvottuun jérjestykseen jos se on mahdollista. Tallaiset muutokset
tulee merkita poytakirjaan ja ko. pdytakirja tulee hyvaksyttaa kilpailun tuomareilla ennen kil-
pailua.

Taydellinen osanottajaluettelo taulujarjestykseen laadittuna ja aakkosjarjestyksessa on oltava
saatavilla kaksi péivaa ennen kilpailun alkua.

Osanottajan korvaaminen toisella tulee sallia viela paivaa ennen virallista harjoitusta.

Kilpailujarjestelyja koskeva pdytakirja annetaan tekniselle edustajalle joukkueenjohtajien
kokouksessa ennen kilpailua.

Joukkueen toimihenkilét ja kilpaililjat voivat olla Isn& ammuntajérjestyksen arvonnassa, mutta
heilla ei ole puheoikeutta, paitsi joukkueenjohtajalla koskien kohtaa 3.16.1.4.

Olympialaisissa ja maailmanmestaruuskilpailuissa:

Karsintakierroksen jélkeen kilpailijoille annetaan numerot sijoituksen mukaan: 1 - 64 (32, 128)
henkilokohtaisessa kilpailussa; 1 - 16 joukkuekilpailussa. Naita selk&numeroita tulee pitaa
kilpailun loppuun asti.

TAULUJARJESTYKSEN MUUTTAMINEN

Taulu- ja maastoammunnan mestaruuskilpailuissa kilpailijat jarjestetdén uudelleen tauluihin
seuraavasti:

Karsintakierrosta varten voivat tuomarit muuttaa taulujérjestysta siten, etta taulussa ei ole
enempéa kuin yksi kilpailija samasta jésenyhdistyksesta. Missaan tilanteessa ei samaan
tauluun saa sijoittaa enempéaa kuin kaksi kilpailijaa samasta jasenyhdistyksesta.

Tauluammuntamestaruuskilpailuissa kilpailijat sijoitetaan karsintakierroksen sijoituksen
perusteella pudotuskaavioon.
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Maastoammunnan mestaruuskilpailuissa kilpailijat sijoitetaan karsintakierroksen ensimméisen
paivan ja jokaisen seuraavan kierroksen jalkeen saavutetun sijoituksen mukaan. Missaan
tilanteessa ei samaan ryhmaén saa sijoittaa enemp&a kuin kaksi kilpailijaa samasta
jasenyhdistyksesta, paitsi finaalikierroksilla.

VALINETARKASTUS

Kilpailujarjestéjan tulee osoittaa tuomareille harjoituskentalta tai sen valittéméasta laheisyydesta
paikka, jossa kilpailijat esittévat ne varusteet ja (vara-)vélineet, joita aikovat kilpailussa kéyttaa.

FITA:n mestaruuskilpailuissa joukkueet kutsutaan aakkosjarjestyksessa tarkastukseen, ja
kaikkien kilpailijoiden ja joukkueenjohtajan tulee olla silloin paikalla.

Tuomari voi vaatia vélineiden tai varusteiden muuttamista tai vaihtamista, jolleivat ne ole
FITA:n s&ant6jen mukaisia.

Kansallisissa kilpailuissa tarkastus tehdaén joko taulujarjestyksessa ammuntalinjalla tai
vapaasti sitd mukaa, kun kilpailjat tulevat tarkastuspisteeseen ja ilmoittavat nimensa ja
ammuntapaikkansa.

HARJOITTELU
Sisé- ja tauluammunnan mestaruuskilpailuissa harjoittelu tapahtuu kilpailuradalla.

Tauluammunnan mestaruuskilpailuissa harjoitusammunta tulee jarjestaa vahintdan 20 minuutin
ja enintaén 45 minuutin ajaksi kunkin (karsinta)kilpailupéivan alkaessa. Harjoitusammunnan
tulee kuitenkin paattya vimeistdan 15 minuuttia ennen kilpailun alkua. Harjoitusammunta
paattyy, kun nuolet on noudettu tauluilta. Harjoitustaustojen tulee olla sill etdisyydella, mista
kunkin sarjan ensimmainen matka ammutaan.

Pudotus- ja loppukilpailukierroksilla kilpailun jarjestdja paattaa harjoitusammunnan kestoajan.

Muissa kilpailuissa harjoittelu kest&a enintd@n 45 minuuttia, mutta voi olla vdhemmén, ja
kilpailu alkaa niin pian kuin mahdollista.

Sisdammunnan mestaruuskilpailuissa harjoitusammunta tulee jérjestaé vahintaan 20 minuutin
ja enintdan 45 minuutin ajaksi kunkin (karsinta)kilpailupéivan alkaessa. Harjoitusammunnan
tulee kuitenkin paattya vimeistaan 15 minuuttia ennen kilpailun alkua.

Pudotus- ja loppukilpailukierroksilla kilpailun jarjestaja paattaa harjoitusammunnan kestoajan.
Muissa kilpailuissa harjoittelu kest&a enintdan 45 minuuttia, mutta voi olla vahemmaén, ja
kilpailu alkaa niin pian kuin mahdollista.

Muu harjoittelumahdollisuus on oltava kilpailijoiden kaytettavissa vahintaén viisi paivaa ennen
kilpailun alkua.

Sisé- ja tauluammunnan mestaruuskilpailuissa harjoituspaikkojen tulee olla kaytettavissa
finaalikierrospéivina niille kilpailioille, jotka ovat karsiutuneet henkilokohtaisista kilpailuista,
mutta jatkavat joukkuekilpailuissa.
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Karsinta- ja loppukilpailujen aikana tulee kilpailijoilla/joukkueilla olla kaytettavissa
harjoituspaikka, jossa voidaan harjoitella mikéli kilpailija on jaéanyt vaille vastustajaa, ja
jossa ammutaan samaan suuntaan kuin kilpailupaikalla (katso 7.4.2.8).

Ottelu- ja sisdottelukierroksia varten tulee harjoituskentta jarjestaa kilpailukentén viereen,
jolloin kilpailuissa mukana olevat kilpailijat voivat harjoitella pudotus- ja finaalikierrosten
aikana.

Maastoammunnan mestaruuskilpailuissa harjoittelua ei sallita kilpailuradalla.
Harjoittelupaikka on kéytettévissa I&histolla tai muualla vahintéan vikkoa ennen ensimméista
kilpailupéivaa.

Kilpailupaivina tulee kilpailijoiden kaytdssa olla lammittelyammuntataustoja (yksi tausta
kymmenta kilpailijaa kohti) kokoontumispaikan lahistdlla. Harjoittelupaikka ja lammittelytaustat
voivat olla yksi ja sama.

Harjoittelukentalla on taustoja yksi kahdeksasosa kilpailijoiden maarasta, aseteltuna kaikille
kilpailumatkoille. Taustoihin voi harjoitella ennen kilpailua, kilpailun aikana ja jalkeen, jokaisena
kilpailupdivana, jarjestajien ilmoittamina ajankohtina.

3.19.3Kaikissa mestaruuskilpailuissa:

3.19.31

31932

31933

3.19.34

Mikali harjoituskentta on liian pieni kaikille kilpailijoille, jarjestajat jarjestavét kaksi tai kolme
harjoitteluvuoroa paivassa, kukin kestoltaan vahintaan nelja tuntia. Osallistuminen naihin
harjoituksiin téytyy varata 24 tuntia aikaisemmin. Saman kilpailijan useammat varaukset
hyvaksytaan vain, jos tama ei est4 toisen kilpailijan ensimmaisté harjoitteluaikaa
valitsemassaan vuorossa.

Ammunnanjohtaja vastaa virallisesta harjoittelusta kaiken aikaa. AZnimerkkeja annetaan
merkiksi, milloin ammunnan tulee loppua nuolien noutamiseksi, ja milloin ammuntaa voi jatkaa.

Ammunnanjohtajan &animerkista kaikki kilpailijat hakevat nuolensa. Kukaan ei saa ampua tana
aikana. Kilpailija, joka rikkoo tata saantoa, voidaan poistaa harjoittelusta.

Taulun etdisyyden muuttaminen vaatii ammunnanjohtajan luvan. Ammunnanjohtaja voi pyytaa
kilpailijoita auttamaan taulujen siirtdmisessa ja jarjestelyssa, mikali tarpeellista.

3.20 MESTARUUSKILPAILUT

3.20.1

3202

Tauluammunnan mestaruus ratkaistaan karsintakierroksena toimivan FITA-kierroksen pohjalta
ammuttavalla ottelukierroksella. Aikataulu riippuu kilpailjoiden maarésta ja kaytettavissa
olevasta filasta.

Sisdammunnan mestaruus ratkaistaan karsintakierroksena toimivan FITA:n sisékierroksen
pohjalta ammuttavalla sisa-ottelukierroksella. Aikataulu riippuu kilpailijoiden maarasta ja
kaytettavissa olevasta tilasta.
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3.20.3 Maastoammunnan mestaruus ratkaistaan FITA:n
maailmanmestaruusmaastoammuntakierroksen pohjalta.

3204 Kilpailuja voidaan ampua pimean aikaan sopivissa valaistusoloissa. Kilpailijoiden tulee voida
harjoitella néissa valaistusoloissa.

3205 FITA:n puheenjohtaja voi muuttaa mestaruuskilpailujen, maailmankisojen ja olympialaisten
aikataulua TV-lahetysten vuoksi. Muutos tehdaan jérjestéjien kanssa yhteistydssa. Muutoksista
tulee informoida kilpailijoita niin pian kuin mahdollista.

322 PUKEUTUMISSAANNOT
3221 FITA:n mestaruuskilpailut ovat juhlallinen tapahtuma, jossa on lasna useita arvohenkildita.
Siksi on kunnioitettavaa ja soveliasta, etté kaikki kilpailijat, joukkueenjohtajat, toimitsijat jne.,

osallistuessaan avajaisiin ja paattajaisiin ovat pukeutuneet asiallisesti jasenlittonsa asuun.

32211 Olympialaisten ja Maailman mestaruuskilpailujen aikana kilpailijoiden ja valmentajien tulee
pukeutua asuihin, jotka ndyttavat asianmukaisilta ja urheilullisilta.

Naisten tulee kayttaé mekkoja, hameita, housuhameita, shortseja tai pitkia housuja ja
puseroita tai toppeja (jotka peittavat vartalon etu- ja takaosan ja joissa on molemmat
olkaimet). Paidan/puseron helmat tulee tydntaa hameen/housunkauluksen alle, mikéli
paita/pusero ei ole suunniteltu pidettévaksi hameen/housujen paalla. Topin tulee peittaa
vy6tarén seutu kilpailijan ollessa taydessa vedossa.

Miesten tulee kayttaa shortseja tai pitkié (nilkkoihin asti ulottuvia) housuja ja pitka- tai
lyhythihaisia paitoja.

Shortsien lahkeiden tulee ulottua vahintdan ampujan sormenpéiden tasalle ampujan
kasivarsien ollessa suorina vartalon sivuilla, ja korkeintaan polvilumpion yléreunan tasalle.

Miesten paidoissa tulee olla kaulukset. T-paidat ovat sallittuja vain osana jésenliiton tai
kansallisen Olympiakomitean tarjoamaa edustusasua. Paidan helmat tulee tyontaa
housunkauluksen alle, mikali paita ei ole suunniteltu pidettévaksi housujen paalla. Paidan
tulee peittaa vyo6taron seutu kilpailijan ollessa taydessé vedossa.

Villapaitoja / neuletakkeja saa kayttaa.

Finaaliradalla verryttely-/tuulipukuja ei saa kéyttaa (paallimmaisend) muutoin kuin
4arimméisissé sagolosuhteissa ja FITA:n virkailijan hyvéksynnall, elleivét ne kuulu
jasenliiton tai kansallisen Olympiakomitean tarjoamaan edustusasuun.

Denim-farkut, ylisuuret hiphop- tai reisitaskuhousut ja —shortsit eivat ole sallittuja
Finaaliradalla.

Joukkueen kaikkien jasenten tulee olla pukeutunut samaan joukkueasuun. Saman maan
miesten ja naisten joukkue voi olla pukeutunut erimalliseen ja —variseen edustusasuun.
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* Kaikilla tulee olla saman variset ja malliset paidat/puserot ja saman variset ja malliset
housut/shortsithameet.

* Kaikkien kilpailijoiden ja valmentajien tulee pitaa samanvérisia urheilujalkineita, sukkia, voita
ja paahineita. Sukkien varsien tulisi olla kaikilla +/- 5 cm yhta pitkét (shortseja kaytettaessa).

+ Pé&ahineet ovat vapaaehtoisia, mutta mikali niita kaytetaan, tulee niiden olla koko
joukkueella samanvariset. (Mikali kaikki joukkueen jésenet hyvaksyvat, samanmallista
paahinetta tulisi kayttaa).

Tauluammunnan Maailman mestaruuskilpailujen ja Olympialaisten aikana kilpailijoiden ja
valmentajien tulee kéyttaa urheilujalkineita kaikkina aikoina kilpailun kestéessa (ei korko- eika
juhlakenkia eiké sandaaleja tai muita varpaista avoimia jalkineita). Urheilukengét voivat
erimallisia mutta oltava padasiassa samanvarisia.

Kilpailijan selkanumeron on oltava selvasti esilla kilpailijan seléssa ja sen on oltava aina
néakyvissa ammunnan aikana.

Kilpailijat saavat kéyttaa asusteissaan tai varusteissaan Suomen nimeé jatai lippua tai
vaakunaa (tai seuran nime, tunnusta ja kotipaikan nimed) ilman kokorajoitusta.

Maailman mestaruuskilpailuissa ja Olympialaisissa on kaikilla kilpailijoilla oltava nimi paidan
selkapuolella harticiden seutuvilla, ja maan nimi (tai kolmekirjaiminen KOK:n maalyhenne) alla.
(Mikali kilpailijalla on yleinen sukunimi, tulee olla etunimen ensimmainen kirjain ja sukunimi).
Valmentajilla tulee olla vain maansa nimi paidan selésséa.

Valmentajien tulee kaytta4 joukkueen tai valmentajien edustusasua.

Artiklan 3.22 pukeutumissaantdjen muutokset astuvat voimaan 12 kuukauden kuluttua
hyvaksynnasta.

Kilpailijoiden ja toimitsijoiden asusteissa ei kilpailun aikana saa olla muuta mainontaa kuin mita
kohdassa 2.2 on sallittu.

SJAL:n alaisissa kilpailuissa mainonta on sallittu, huomioiden kohdat 2.2.5, 2.2.6, 2.2.7 ja
228.

SJAL:n alaisissa kilpailuissa saa kilpailualueella/kentalla olla mainoksia rajattomasti. Jos jokin
mainos kuitenkin hairitsee kilpailijan suoritusta, voi kilpailija pyyt&4 tuomarilta kilpailun
jarjestajaa siirtdmaan tai poistamaan ko. mainoksen.

FINAALIRATA (FIELD OF PLAY) OLYMPIALAISISSA JA MM-KILPAILUISSA

Olympialaisissa ja taulu- ja sisBammunnan MM-kilpailuissa seuraavat méaréaykset ovat
voimassa:

Seuraavat valineet ovat kilpailjalla sallittuja:
Kaksi jousta;
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Yksi kaukoputki jalkoineen;
Nuolet ja yksi nuoliviini;
Lis&varusteet jotka on lueteltu artiklassa 7.3.

Seuraavat valineet ovat valmentajalla sallittuja:
Yksi vydlaukku jossa kilpailijan tai joukkueen lisévarusteet;
Yhdet kiikarit.

Seuraavat valineet eivat ole sallittuja Finaaliradalla:
Sateenvarjot tai muu varjostusrakenne;
Tuolit (paitsi vammaisurheilijoilla tai valmentajilla, joilla on FITA:n ladketieteellisen
komitean lupa);
Kassit ja selkareput;
Still- ja videokamerat;
Matkapuhelimet ja/tai elekironiset laitteet.
Kalkkl muut varusteet tulee jatta4 valinelaukkuun. Huonon saén sattuessa kilpailun jarjestaja
tarjoaa sopivaa sadsuojaa.
Olympialaisten ja Maailman mestaruuskilpailujen finaaleissa tulee kaukoputkien korkeus
s&ataa siten, etté korkein kohta on enint&an kilpailijan olkapaan tasalla.

Olympialaisissa ja tauluammunnan Maailman mestaruuskilpailuissa voi ottelukierroksilla olla
kaksi Finaalirataa, jossa kummassakin on kaksi taulua.

SUOMEN MESTARUUSKILPAILUT (SM)

SM-kilpailut jarjestetdan SJAL:n tai taman valtuuttaman jarjestéjan toimesta sovittuna aikana ja
sovitussa paikassa. SM-kilpailujen jérjestdmisoikeutta anotaan kirjallisesti SJALlta.

SJAL maéaraa ajan, johon mennessa em. anomus on kulloinkin l&hetettdva. Anomukseen on
liitettava kilpailupaikkaselvitys (mm. kaytettavissa oleva tila, taustojen lukuméaara jne.),
kilpailusuunnitelma ja aikataulu. SJAL:lla on myds oikeus tarvittaessa vaatia anojalta SM-
kilpailuja koskeva talousarvio.

Mikéli SJAL katsoo jarjestelyjen olevan aikatauluiltaan tai muilta osin kohtuuttomat, voi SJAL
myontéa SM-kilpailut jaettuna kohdan S 3.24.1.1 mukaisesti. Anojalla on télldin etucikeus niin
halutessaan jérjestaa jarjestamatta jaaneiden sarjojen SM-kilpailut toisena ajankohtana. Mikéli
anojia on useampia, myontad SJAL kilpailut harkintansa mukaan.

Sisdammunnan SM-kilpailut pidetaan aikaisintaan maaliskuussa, ja tauluammunnan SM-
kilpailut aikaisintaan heindkuun puolivalin jalkeen.

Tauluammunnan SM-kilpailuissa voi kilpailun jérjestdja jarjestaa kilpailun kaikille sarjoille tai
vaihtoehtoisesti kilpailut voidaan jakaa:

1. Miesten ja naisten sarjat kaikissa luokissa

2. Yli50-vuotiaat seka juniorisarjat kaikissa luokissa

Ellei SJAL toisin maaraa, kilpaillaan Suomen mestaruuksista seuraavasti:

Tauluammunnassa tahtain- ja talja- ja vaistoluokassa.
Henkilokohtainen kilpailu kohdan S 4.2.1.1 mukaisissa sarjoissa.



§$32422

§$32423

§$32424

§$32425

§$324.25.1

14

Tauluammunnan SM-kilpailussa ammutaan karsintakierroksena 70 Metrin Kierros. MM-
kilpailuvuosina voidaan kuitenkin ampua FITA-kierros, mikali jérjestavé seura niin haluaa.

70 Metrin Kierros ja seurajoukkuekilpailu ammutaan yhtena paivana, ja toisena péivana
ammutaan henkilékohtaiset ottelukierrokset.

FITA-kierros ammutaan kahtena paivana. Pitkien matkojen jalkeen ammutaan
seurajoukkuekilpailu. Toisena paivana ammutaan lyhyet matkat ja henkildkohtaiset
oftelukierrokset.

Pudotuskierroksilla jatkaa 64 ampujaa, tai mikli sarjan osanottajam&aré on pienempi kuin 64,
kéytetdan osanottajamaarasta riippuen joko 32, 16, 8 tai 4 ampujan pudotuskaaviota.

Pudotuskierroksilla voi olla vaille vastustajaa jaaneita kilpailijoita. 64 ampujan kaaviota voidaan
kayttaa viela 56 kilpailijan kohdalla (8 parasta padsee suoraan toiselle kierrokselle), 32
ampujan kaaviota voidaan kayttaa 28 kilpailijan kohdalla (4 parasta jne.), 16 ampujan kaaviota
14 kilpailijan kohdalla (2 parasta jne.) ja 8 ampujan kaaviota 7 kilpailjan kohdalla.

Mikéli sarjan osanottajamaaré on pienempi kuin 4 ampujaa, oftelukierrosta ei jarjestetd ja SM-
mitalit jaetaan 70 Metrin Kierroksen / FITA-kierroksen tulosten perusteella.

Sisdammunnassa tahtain-, talja- ja vaistoluokassa.
Henkilokohtainen kilpailu kohdan S 4.2.1.1 mukaisissa sarjoissa. Alle 14-vuotiaitten sarjojen
mestaruuksista voidaan kilpailla erillisessa nuorten SM:ssa.

Maastoammunnassa tahtéin-, talja- ja vaistoluokassa.
Henkildkohtainen ja joukkuekilpailu kohdan S 4.2.1.1 mukaisissa sarjoissa.

Metsé&stysammunnassa tahtéin-, talja-, ja vaistoluokassa.
Henkildkohtainen ja joukkuekilpailu kohdan S 4.2.1.1 mukaisissa sarjoissa.

Joukkueen muodostaa kolme saman seuran saman luokan ja sarjan kilpailijaa lukuunottamatta
maasto- ja metsastysammuntaa, joissa joukkueen muodostaa saman seuran saman luokan
etukateen nimetty kolmihenkinen sekajoukkue siten, ettd ammuttavien etdisyyksien ja taulujen
on oltava sama kaikilla joukkueen j&senilla.

Taulu- ja sissammunnan Suomen mestaruuskilpailuissa joukkuemestaruudet ratkaistaan

toistaiseksi saman luokan sekajoukkuein, kunnes SJAL toisin méaaraa. Joukkuetuloksiin
huomicidaan tulokset seuraavasti:

1. Tauluammunnassa 70 metrid ampuvat sarjat (M, N, M18, P16*, M50, M60)

* Myos P16, mikali karsintana on FITA-kierros.
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Joukkuemestaruudet pyritddn ampumaan henkilokohtaisen kilpailun yhteydess3, jolloin
henkildkohtaisen kilpailun 70 metrin tulokset toimivat karsintana joukkuekilpailuun.
Mestaruus ratkaistaan 70 metrin matkalta joukkueiden ottelukierroksella.

2. Sisdammunnassa 18 metria 40 cm:n joko rengas- tai kolmoistaplatauluun ampuvat sarjat
Joukkuemestaruudet pyritddn ampumaan henkilokohtaisen kilpailun yhteydess3, jolloin

henkilokohtaisen kilpailun 18 metrin FITA:n sisékierrostulokset toimivat karsintana
joukkuekilpailuun. Mestaruus ratkaistaan joukkueiden ottelukierroksella.

omassa sarjassaan 40 cm:n rengastauluun. TAma méaardys ei koske vaistoluokkaa.

Suomen mestaruus joukkuekilpailussa ratkaistaan vain, jos vahintaan kolme (3) joukkuetta
vahintadn kahdesta (2) eri seurasta on ennakkoon ilmoittautunut kilpailuun.

Kullakin jasenyhdistyksella (seuralla) on oikeus ilmoittaa yksi tai useampi joukkue joka
luokkaan. Joukkueita ei tarvitse nimeta ennalta. Joukkuekilpailun (karsinnan) voittaa se
yhdistys, jonka kolmen parhaan ampujan (katso S 3.24.2.5.1) yhteenlaskettu pistemaara on
korkein.

KANSALLISET KILPAILUT
Kilpailujen jérjestéja ja tuomaristo vastaavat, ettd SJAL:n kilpailusaantéja noudatetaan.
Kilpailujen jérjestaja méaraé kilpailun johdon sek4 antaa tarvittavat erikoismaaréykset.

Kansainvalisten, alueellisten ja kansallisten jousiammuntakilpailujen jarjestamisoikeudet on
anottava kirjallisesti tai séhkdisesti SJAL:Ita kulloinkin maaratylla tavalla ja SJAL:n kulloinkin
maaradmaan péivaan mennessa.

My6nnetysta luvasta huolimatta SJAL:lla on oikeus peruuttaa tai siirtda kilpailu, mikéli tima
olosuhteiden takia on valttdméatonta.

Kansainvalisen, aluellisen tai kansallisen kilpailun kutsu on julkaistava SJAL:n
kilpailukalenterissa tai lahetettéva kirjallisesti jokaiselle SIAL:n jasenyhdistykselle siten, etté se
on yhdistyksen hallussa vahintéan 14 paivaa ennen ensimmaista kilpailupaivaa.

Kutsussa tulee ilmeta:

jarjestajan nimi

kilpailuaika ja -paikka

osallistumisoikeus

kilpailumuoto

maininta ammuttavasta harjoittelusta
iimoittautumisaika ja -osoite
osanottomaksut

luokat, sarjat ja mahdollinen joukkuekilpailu
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limoittautuminen tapahtuu jarjestajan ohjeen mukaan. Jos yhdistys iimoittaa jasenensa
kilpailuun, se vastaa siit, etta ilmoitetuilla jasenillé on voimassaoleva kilpailulisenssi. Kilpailuun
iimoittautumisen yhteydessa on seura velvollinen imoittamaan asianomaisen ampujan luokan
ja sarjan.

Kun jésen ilmoittautuu suoraan, on vastuu lisensseista jérjestdjilla. Kilpailun jarjestajélia on aina
oikeus tarkastaa kilpailijoiden lisenssit voimassaolon toteamiseksi.

Jélki-ilmoittautuneisiin nahden on jéarjestéijillé oikeus menetella harkintansa mukaan. SJAL
suosittaa kilpailuihin ilmoittautumisen takarajaksi yhta (1) vikkoa ennen kilpailua, ja jalki-
iimoittautuneille korotettua osallistumismaksua.

Joukkuekilpailuun ilmoittautumisia jérjestajat voivat ottaa vastaan viela harjoitusammunnan
aikana, mutta ei enaé kilpailun alkamisen jalkeen.

SJAL voi halutessaan méaaréta kilpailujen osanottomaksujen ylarajan.

Kansainvalisten, Suomen mestaruuskilpailujen, alueellisten ja kansallisten kilpailujen
tulosluettelot on lahetettéva SJAL:n toimistoon vimeistaén neljén péivén kuluttua viimeisesta
kilpailupaivastd. SJAL:lla on oikeus vaatia myds harkintansa mukaan muiden kilpailujen
tulosluettelot lahetettévaksi SJAL:n toimistoon.

Osallistuminen jousiammuntakilpailuihin tapahtuu kilpailijan omalla vastuulla.

KAPPALE 4  KILPAILUMUODOT

AMMUNTALAJIT

Jousiammuntaurheilussa kilpailut jaetaan seuraaviin lajeihin:
. Tauluammunta (ulkona)

Sisdammunta

Maastoammunta

Jousiammuntajuoksu

Viiriammunta

Pituusammunta

Hiihtojousiammunta

3D jousiammunta (FITA 3D ja 3DI)

SARJAT

Sarjajako on seuraava:
o Naiset

o Miehet

o Kadettinaiset

o Kadettimiehet

e Juniorinaiset
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e Juniorimiehet
o |kénaiset
o |k@miehet

SJAL:n sarjat:

Yleinen
Naiset
Tytt6juniorit
Poikajuniorit
Tyttojuniorit
Poikajuniorit
Tytt6juniorit
Poikajuniorit
Naisjuniorit
Miesjuniorit
Naiset 50
Miehet 50
Miehet 60
Miehet 70

17

Y

N

T12
P12
T14
P14
T16
P16
N18
M18
N50
M50
M60
M70

(alle 12v.)
(alle 12 v.)
(alle 14 v.)
(alle 14 v.)
(alle 16 v.)
(alle 16 v.)
(alle 18 v.)
(alle 18 v.)

(tayttaa kilp.vuonna 50
(tayttaa kilp.vuonna 50
(tayttaa kilp.vuonna 60
(tayttaa kilp.vuonna 70

Yleisen sarjan (ent. miehet) kilpailuun voi osallistua kuka tahansa ikaan ja sukupuoleen

katsomatta.

Vain yleisessé sarjassa voi olla eri sukupuolta olevia kilpailijoita.

Sarjojen viralliset lyhenteet luokittain (tulosluetteloissa ym.)

Tahtainluokan lyhenteet lueteltu ylld kohdassa S 4.2.1.1. Taljaluokan lyhenne on T,
vaistoluokan V ja Longbow-luokan LB. Néité sarjoja merkittdessa merkitaan kirjain (ika-)

sarjan peraan:

SARJA TAHTAIN TALJA VAISTO LONGBO
W
Yleinen Y YT YV YLB
Naiset N NT NV NLB
Tyttéjuniorit 12 T12 T12T T12V
Poikajuniorit 12 P12 P12T P12V
Tytt6juniorit 14 T14 T14T T14V
Poikajuniorit 14 P14 P14T P14V
Tytt6juniorit 16 T16 T16T T16V
Poikajuniorit 16 P16 P16T P16V
Naisjuniorit 18 N18 N18T N18V
Miesjuniorit 18 M18 M18T M18V JLB
Naiset 50 N50 N50T N50V
Miehet 50 M50 M50T M50V
Miehet 60 M60 M60T M60ovV
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| Miehet70 | M0 | wmoT | mMrov | |

SJAL:n kilpailusarjoina ovat myds SIU:n/IPC:n invalidisarjat (W1, tetraplegia) naisille ja miehille
erikseen. Naiden sarjojen lyhenteet ovat NTB ja MTB.

Joukkuekilpailu voidaan jarjestéa kansallisissa kilpailuissa, jérjestjan harkinnan mukaan,
sarjoittain kohdan S 4. 2.1.1 mukaisesti. Kullakin jasenyhdistyksellé (seuralla) on oikeus
ilmoittaa yksi tai useampi joukkue joka Iuokkaan ja sarjaan. Joukkueita ei tarvitse nimeta
ennalta. Joukkuekilpailun voittaa se yhdistys, jonka kolmen parhaan ampujan yhteenlaskettu
pistemaéra on korkein.

FITA:n ohjelmassa on taulu-, sis&- ja maastoammunnassa erilliset mestaruuskilpailut junioreille
ja kadeteille seka ikanaisille ja —miehille.

Kilpailija saa kussakin kilpailussa osallistua vain yhteen niistd sarjoista, joihin hén on oikeutettu
osallistumaan.

Kilpailija voi osallistua kadettisarjan kilpailuihin enintdén sen vuoden loppuun, jona kilpailija
tayttaa 16 vuotta.

Kilpailija voi osallistua juniorisarjan kilpailuihin enintdan sen vuoden loppuun, jona kilpailija tayt-
taa 18 vuotta.

Kilpailija voi osallistua ik&sarjoihin, mikali kilpailu pidetdan samana vuonna kuin kilpailija tayttaa
50 vuotta ja sen jalkeen.

Kilpailija voi osallistua oman ikaluokkansa kilpailuihin enintdan sen vuoden loppuun, jona
kilpailija tayttaa 12, 14, 16 tai 18 vuotta.

Juniorikilpailija voi halutessaan osallistua vanhempaan juniorisarjaan tai naisten / yleiseen
sarjaan.

Kilpailija voi osallistua sarjoihin 50-, 60-, ja 70-vuotiaille, mikéli kilpailu pidetdén samana
vuonna kuin kilpailija tayttaa 50, 60 tai 70 vuotta.

lkénainen tai —mies voi halutessaan osallistua nuorempaan ikésarjaan tai naisten / yleiseen
sarjaan.

LUOKAT

Erityyppisié jousia kéyttavat jousiampujat jaetaan eri luokkiin ja myés kilpailut ovat erilliset.
SJAL:n ohjelmassa ovat seuraavat luokat:

Tauluammunta:

*  Tahtainjousiluokka varusteineen, katso artikla 7.3.1
*  Taljajousiluokka varusteineen, katso artikla 7.3.3

*  Vaistojousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3
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Sisdammunta:

+  Tahtéinjousiluokka varusteineen, katso artikla 8.3.1
+  Taljgjousiluokka varusteineen, katso artikla 8.3.2

+  Vaistojousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3

*  Longbow-luokka varusteineen, katso artikla 9.3

Maastoammunta:

*  Téhtainjousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3.1 —9.3.11
*  Taljajousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3.1 - 9.3.11

*  Vaistojousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3.1 - 9.3.11
*  Longbow-luokka varusteineen, katso artikla 9.3
Metsastysammunta:

*  Tahtainjousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3.1
*  Taljajousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3.2

»  Vaistojousiluokka varusteineen, katso artikla 9.3

*  Longbow-luokka varusteineen, katso artikla 9.3

FITA:n ohjelmassa ovat lisaksi:
Viiriammunta
*  Katso FITA Constitution and Rules 2008, artikla 11.5

Pituusammunta
*  Katso FITA Constitution and Rules 2008, artikla 11.6

Kilpailija voi kilpailla eri luokissa samassa kilpailussa, mutta missaén tapauksessa ei kilpailun
ohjelmaa muuteta eiké rakenneta kilpailijan tarpeiden mukaan.

RYHMAT

Luokan ja sarjan yhdistelmaa kutsutaan ryhmaksi, esim. naisten taljajousi.
Katso FITA Constitution and Rules 2006

KIERROKSET

TAULUAMMUNTAKIERROKSET

FITA:n tauluammuntakierroksia voidaan ampua seké tahtain- etté taljajousiluokissa, molemmat
omissa luokissaan. Olympialaisissa ammutaan vain tahtéinjousella.

FITA-kierros muodostuu siten, etté kultakin seuraavista matkoista ammutaan 36 nuolta tassa
jarjestyksessa:

* 60, 50, 40 ja 30 metrid kadettinaisten sarjassa;

* 70,60, 50 ja 30 metria naisten, kadettimiesten, juniorinaisten ja ikanaisten sarjassa;

* 90,70, 50 ja 30 metria miesten, juniorimiesten ja ik&miesten sarjassa, tai jérjestyksessé:
Ylldmainitut matkat k&anteisess jarjestyksessa lyhimmasta pisimpaan.
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122 cmin taulua kaytetddn ammuttaessa 90, 70, 60 m:n (ja 50 metria kadettinaisilla) matkoilta
ja 80 cm:n taulua kéytetddn ammuttaessa 50 (paitsi ei kadettinaisilla), 40 ja 30 m:n matkoilta.
80 cm:n kolmoistauluja voidaan kayttaa 30 m:n matkalla. FITA:n mestaruuskilpailuissa
kaytetaan kolmion muotoon sijoitettuja kolmoistauluja 30 m:n matkalla.

SJAL:n matkat FITA-kierroksella:

90, 70, 50 ja 30 metria yleisessé ja M18 sarjassa;

70, 60, 50 ja 30 mefria naisten, P16, N18, M50, M60, YV, NTB ja MTB sarjassa;

60, 50, 40 ja 30 metria T16, N50, M70, NV, M18V ja M50V sarjassa;

50, 40, 30 ja 20 metria T14, P14, T16V, P16V, N18V, N50V, M60V ja M70V sarjassa;
40, 30, 30 ja 20 metria 12-vuotiaiden sarjoissa.

122 cm:n taulua kéytetddn ammuttaessa kahdelta pisimmalta etdisyydelta.

80 cm:n taulua kaytetddn ammuttaessa kahdelta lyhimmalta etdisyydelta.

80 cm:n kolmoistaulua voidaan kéyttaa 30 m:n etéisyydelta, mutta ei 14- ja 12-vuotiaiden
sarjoissa, joissa 30 ja 20 metrid ammutaan aina 80 cm:n tauluun (12-vuotiaiden ensimmainen
30 metrid ammutaan 122 cm:n tauluun).

Ottelukierros ammutaan seuraavasti:

*  Pudotuskierroksilla sijoitetaan 128 parasta (pakollista Maailman mestaruuskilpailuissa)
karsintakierroksen tulosten mukaan sijoituskaavioon (katso Liite 10, henkilékohtainen
Ottelukierroksen sijoituskaavio). He ampuvat ryhmittdin sarjan kaksinkamppailuja, joista
jokainen koostuu neljasta (4) kolmen (3) nuolen tai kahdesta (2) kuuden (6) nuolen sar-
jasta.

*  Finaalikierroksilla pudotuskierrosten kahdeksan (8) parasta ampuvat sarjan kak-
sinkamppailuja, joista jokainen koostuu neljasta (4) kolmen (3) nuolen sarjasta. Kilpailu
paattyy kultamitaliotteluun. FITA:n tauluammunnan Maailman mestaruuskilpailuissa
oftelut ammutaan perakkéin, ottelupari kerrallaan. Kilpailijat ampuvat vuorotellen yhden
(1) nuolen kerrallaan.

*  Joukkueiden pudotuskierroksilla ampuu 16 parasta kolmijésenisté joukkuetta si-
joituskaavion mukaan (sijoitukset maaraytyvat karsintakierroksen tulosten perusteella)
samanaikaisesti sarjan kamppailuja, jotka muodostuvat neljésta (4) kuuden (6) nuolen
sarjasta (kaksi nuolta per kilpailija).

»  Joukkueiden finaalikierroksella ampuvat nelja (4) parasta joukkuetta sarjan kamppailuja.
Kukin kamppailu sisaltaé nelja (4) kuuden (6) nuolen sarjaa (kaksi nuolta per kilpailija).
Kilpailu paattyy kultamitaliotteluun. Olympialaisissa joukkueet ampuvat vuorotellen
kolmen nuolen osissa. Ammunta-aika alkaa ja paattyy kilpailijan ylittdessa
ammuntalinjasta 1 m:n etdisyydell4 olevan viivan.

*  Olympialaisten kilpailumuotoa voidaan muuttaa sopimaan erityisille stadioneille ja
paikoille, jotka ovat erittéin mielenkiintoisia jousiammuntaan. Jasenliittoja tulee tiedottaa
asiasta vahintaan vuotta ennen tapahtumaa.

Ottelukierros jarjestetéan kaikissa sarjoissa, katso artiklat S 4.2.1.1, S 4.2.1.2 ja S 4.2.1.3.

Ottelukierros ammutaan 70 m:n etéisyydelta (60 metria kadeteilla) 122 cm:n tauluun.
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FITA:n 60 Metrin Kierros kadeteille koostuu 72 nuolesta ammuttuna 60 m:n etdisyydelta 122
cm:n tauluun.

FITA:n 70 Metrin Kierroksella ammutaan 72 nuolta 70 m:n etéisyydelta 122 cm:n tauluun.
SJAL:n ikékausisarjojen matkat 70 Metrin Kierroksella:

Tahtain- ja taljaluokka

M50 ja M60 70 metria
alle 18-vuotiaat 70 metria

M70 ja N50 60 metria
alle 16-vuotiaat 60 metria
alle 14-vuotiaat 50 metria
alle 12-vuotiaat 40 metria

SJAL:n vaistoluokan matkat 70 Metrin Kierroksella:

Miehet ja naiset 50 metria
50-, 60- ja 70-vuotiaat 50 metria
alle 18-vuotiaat 50 metria
alle 16-vuotiaat 40 metria
alle 14-vuotiaat 30 metria
alle 12-vuotiaat 20 metria

Puoli-FITA-kierros muodostuu siten, etta kultakin FITA-kierroksen matkalta ammutaan 18
nuolta.

900-kierros muodostuu siten, ettd ammutaan 30 nuolta kultakin 60, 50 ja 40 metrin matkalta
122 cmin tauluun kaikissa sarjoissa.

12- ja 14-vuotiaiden matkat 900-kierroksella ovat 40, 30 ja 20 m.
Katso FITA Constitution and Rules 2006
SISAAMMUNTAKIERROKSET

FITA:n sissammuntakierroksia voidaan ampua seka tahtain-, vaisto- etta taljajousella, omissa
luokissaan.

25 metrin sisa-FITA-kierroksella ammutaan 60 nuolta 60 cm:n kymmenrenkaiseen tauluun tai
60 cm:n kolmoistéplatauluun kaikissa sarjoissa.

18 metrin sisa-FITA-kierroksella ammutaan 60 nuolta 40 cm:n kymmenrenkaiseen tauluun tai
40 cm:n kolmoistaplatauluun kaikissa sarjoissa.

SJAL:n kilpailuissa viralliset taulut ovat 40 cm:n kymmenrenkainen taulu ja kolmionmuotoinen
taplataulu (nk. Vegas-taulu). Vegas-taulu on virallinen taulu seuraavissa sarjoissa: Y, N, P/T16,
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M/N18 seka kaikissa taljaluokan sarjoissa 16-vuotiaista alkaen. Kaikissa muissa sarjoissa
virallinen taulu on 40 cm:n kymmenrenkainen taulu. Jokainen kilpailija voi kuitenkin valita,
ampuuko 60 nuolen kilpailun 40 cm:n kymmenrenkaiseen tauluun vai Vegas-tauluun.
Kilpailijan tulee kilpailuun iimoittautumisen yhteydessé vahvistaa, kumpaa taulua haluaa
kayttaa.

Ottelukierroksilla taulua ei voi valita, vaan kéytetdan kunkin sarjan virallista taulua.

Kaikissa 12- ja 14-vuotiaiden luokissa ammutaan aina 60 cm:n kymmenrenkaiseen tauluun 18
metrin matkalla.

Joukkuekilpailuissa kaytetadan 40 cm:n pystykolmoistaplataulua.

Yhdistetty sisa-FITA-kierros sisaltaa yllamainitut kierrokset ammuttuna ylldmainitussa
jarjestyksessé.

Sisé-Ottelukierros ammutaan 40 cm:n kolmoistaplatauluun ja kilpailu muodostuu seuraavasti:

*  Pudotuskierroksilla sijoitetaan 32 parasta karsintakierroksen tulosten mukaan sijoitus-
kaavioon (katso Liite 10, henkildkohtainen Sisa-Ottelukierroksen sijoituskaavio). He
ampuvat sarjan kaksinkamppailuja, joista jokainen koostuu neljésta (4) kolmen (3) nuo-
len sarjasta ammuttuna 18 metrin matkalta.

*  Finaalikierroksilla pudotuskierrosten kahdeksan (8) parasta ampuvat sarjan kak-
sinkamppailuja, joista jokainen koostuu neljasté (4) kolmen (3) nuolen sarjasta 18 metrin
matkalta. Kilpailu paattyy kultamitaliotteluun. Kilpailijat ampuvat vuorotellen yhden (1)
nuolen kerrallaan.

»  Joukkueiden pudotuskierroksilla ampuu 16 parasta kolmijésenisté joukkuetta si-
joituskaavion mukaan (sijoitukset maaraytyvat karsintakierroksen tulosten perusteella)
samanaikaisesti sarjan kamppailuja, jotka muodostuvat neljésta (4) kuuden (6) nuolen
sarjasta (kaksi nuolta per kilpailja) ammuttuna 18 metrin matkalta.

*  Joukkueiden loppukilpailukierroksella ampuvat nelja (4) parasta naisjoukkuetta ja nelja
(4) parasta miesjoukkuetta sarjan kamppailuja. Kukin kamppailu sisaltaé nelja (4) kuuden
(6) nuolen sarjaa (kaksi nuolta per kilpailija) ammuttuna 18 metrin matkalta. Kilpailu paat-
tyy kultamitaliotteluun.

Sisaottelukierros jarjestetaan kaikissa sarjoissa, katso artiklat S 4.2.1.1, S4.2.1.2jaS4.2.1.3.

40 cm:n pystykolmoistéaplataulut ovat pakollisia sissammunnan Maailman
mestaruuskilpailuissa.

Katso FITA Constitution and Rules 2006
MAASTOAMMUNTAKIERROKSET

FITA:n maastoammuntakierrokset voidaan ampua vaisto-, tahtain- ja taljajousella, omissa
luokissaan.

FITA:n maastokierros koostuu mista tahansa lukuméaarasta rasteja 12 ja 24 valilla. Maérén on
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oltava jaollinen neljall4 (4). Rastia kohden ammutaan kolme (3) nuolta ja rata laaditaan siten,
ettd maaston mahdollistama ammunnan ja tahtayksen vaikeus vastaa maastoammunnan
henked ja perinnettd. Ammuntaetéisyydet on maaritelty artikloissa 4.5.3.7,4.5.3.8. ja 4.5.3.9.
Kierroksen etéisyydet voivat kaikki olla imoitettuja tai arvioitavia tai ndiden yhdistelmid, ja kier-
ros voi siséltaa ennalta maaradmattoman maaran kavelyrasteja tai viuhkarasteja.

FITA:n Nuolenpaakierros koostuu mista tahansa neljllé (4) jaollisesta lukuméaarasta rasteja 24
ja 48 valilla, siis kaksi kokonaista FITAn maastokierrosta. Ammuntaetéisyydet ovat
maériteltyind artikloissa 4.5.3.7, 4.5.3.8. ja 4.5.3.9. Kierrokset voidaan ampua joko kokonaan
iimoitetuilla, kokonaan arvioitavilla, yksi kierros ilmoitetuilla ja toinen arvioitavilla etéisyyksillé, tai
edellamainittuja yhdistamélla.

FITA:n metsastysammuntakierros koostuu misté tahansa lukuméaarasta rasteja 12 ja 24 valilla.
Maaran on oltava jaollinen neljélla (4). Rastia kohden saa kayttaé enintaén kolme (3) nuolta.
Kierroksella ei normaalisti ilmoiteta etéisyyksid, mutta etéisyydet voidaan ilmoittaa edellyttaen,
ettd ne pysyvét artiklassa 11.4.3.2 maaratyissa rajoissa.

FITA:n maastoammunnan maailmanmestaruuskilpailut, joissa ei kayteta kavelyrasteja eika

viuhkarasteja, muodostuvat seuraavasti:

*  Karsintakierroksella ammutaan kaksi (2) 24 rastia sisaltavaa FITAn maastokierrosta,
joista toinen ammutaan ilmoitetuilla etdisyyksillé (pitka kierros) ja toinen arvioitavilla
etdisyyksilla.

*  Pudotuskierroksilla ampuu jokaisen luokan ja sarjan 16 parasta kilpailijaa 12 rastia
iimoitetuilla etdisyyksilla, kolme (3) nuolta rastia kohden. Taman kierroksen kahdeksan
(8) parasta kilpailijaa kustakin luokasta ja sarjasta ampuvat seuraavalla kierroksella 12_
rastia ilmoitetuilla etdisyyksilld, kolme (3) nuolta rastia kohden. Mikéli mukana on
vahemman kuin 17 tai 9 kilpailijaa, he kaikki pd&sevét mukaan vastaavalle
pudotuskierrokselle.

*  Finaalikierroksilla ampuu jokaisen luokan ja sarjan neljé (4) parasta kilpailijaa kaksi (2)
neljan (4) rastin mittaista ottelua (semifinaalit ja mitaliottelut) iimoitetuilla etéisyyksilla,
kolme (3) nuolta rastia kohden. Katso 4.5.3.10.

Ensimméisessé ottelussa ensimmainen (1.) kilpailija ampuu neljatté (4.) vastaan, ja toinen (2.)
kilpailija kolmatta (3.) vastaan.

Havigjat jatkavat pronssiotteluun ja voittajat kultaotteluun.

Nelja kilpailijaa kiertavat radan kahdessa erillisessa ryhmassa, kummassakin on mukana
tuomari.

Semifinaalissa pari, jossa ovat kilpailijat 2. ja 3., ampuvat rastin ensin. Pari, jossa ovat kilpailijat
1.ja 4., ampuvat heti per&éan, kun taulu on vapautunut.

Mitaliotteluissa kultaottelua ampuvat kilpailijat ampuvat rastin ensin, ja pronssiottelun kilpailijat
heti peraan, kun taulu on vapautunut. Mutta viimeisella rastilla pronssiottelun kilpailijat ampuvat
ensin. Kun pronssiottelu on paattynyt ja taulu on vapautunut, voidaan kultaottelu p&attaa.

Joukkueiden pudotuskierroksella kohtaavat kahdeksan (8) parasta joukkuetta jokaisesta
sarjasta. Joukkue koostuu kolmesta (3) kilpailijasta, yksi jokaisesta luokasta.

Joukkueet ovat sijoitetut ottelukaavioon karsintakierroksen yhteistulosten (kolme parasta
tulosta) perusteella. Joukkueenjohtaja paattaa, ketka joukkueen jasenet ampuvat
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joukkuekilpailun. Joukkueet ampuvat nelja (4) kahdeksan (8) rastin ottelua ilmoitetuilla
etaisyyksilla. Jokainen joukkueenjasen ampuu yhden (1) nuolen rastia kohden oman luokkan-
sa ampumapaikalta. Jokaisen ottelun voittajat jatkavat joukkueiden finaalikierroksille.

Joukkueiden finaalikierroksella kohtaavat nelja (4) parasta joukkuetta (semifinaali) jokaisesta
sarjasta. Joukkue koostuu kolmesta (3) kilpailijasta, yksi jokaisesta luokasta.

Joukkueet ampuvat kaksi (2) neljan (4) rastin ottelua ilmoitetuilla etdisyyksilla. Jokainen
joukkueenjésen ampuu yhden (1) nuolen rastia kohden oman luokkansa ampumapaikalta.
Havinneet joukkueet jatkavat pronssiotteluun ja voittajat kultaotteluun. Molemmat mitaliottelut
ammutaan uusilta neljalté iimoitetuilla etdisyyksilla olevilta rasteilta (katso henkilokohtaisten
finaalien kohdalta ammuntajérjestys).

Finaalikierroksella ensimmaiseksi ja toiseksi sijoittuneet kilpailijat / joukkueet ampuvat
vasemmalta puolelta paalua.

Kierros voidaan ampua kahdesti samoihin tauluihin, paitsi FITA:n mestaruuskilpailuissa.
Ammuntapaaluja tulee yhdistdd mahdollisuuksien mukaan.
Jos kierros sisaltaa 24 (2x12) rastia, allaolevan taulukon rastimaara kerrotaan kahdella. Jos

kierros sisaltaa 16 rastia, lisatdan keskimatkoille rasteja kumpaankin taulukokoon. Jos kierros
sisaltad 20 rastia, lisataan 2 rastia lyhyille sek pitkille matkoille jokaiseen taulukokoon.

Arvioitavien etéisyyksien ratayksikko

Ammuntaetdisyydet metreina
Rastien Taulun KELTAINEN SININEN PAALU PUNAINEN
maara halkaisija PAALU Vaistoluokka PAALU
12 rastia (cm) Kadetit Kadetit tahtéin- ja Téhtain- ja
yksikdssa vaistoluokka taljaluokka taljaluokka
max - min
2-4 20 5-10 5-10 10-15
2-4 40 10-15 10-20 15-25
2-4 60 15-25 15-30 20-35
2-4 80 20-35 30-45 35-55

Kolmen samankokoisen taulun etdisyyksien tulisi vaihdella pitkén, keskipitkan ja lyhyen valilla.
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On suositeltavaa kayttaa erikokoisia taustoja. Paaluja tulee yhdistaé aina kun mahdollista.

S45372 Arvioitavat etéisyydet junioreille SJAL:n maastoammuntakilpailuissa
Rastien Taulun KELTAINEN VALKOINEN PAALU SININEN PAALU
maara halkaisija PAALU Alle 14-vuotiaiden Alle 16-vuotiaiden
(cm) Alle 12-vuotiaiden luokat ja alle 16- Téhtainluokka
luokat vuotiaiden Vaistoluokka
3 20 5-10 5-10 5-10
3 40 5-15 5-20 10-20
3 60 5-20 5-25 15-30
3 80 5-25 5-35 30-45
4538 limoitettujen etéisyyksien ratayksikko
Ammuntaetéisyydet metreina
Rastien Taulun KELTAINEN SININEN PAALU PUNAINEN
maara halkaisija PAALU Vaistoluokka PAALU
(cm) Kadetit Kadetit tahtéin- ja Tahtéin- ja
vaistoluokka taljaluokka taljaluokka
3 20 5-10-15 5-10-15 10-15-20
3 40 10-15-20 15-20-25 20-25-30
3 60 20-25-30 30-35-40 35-40-45
3 80 30-35-40 40-45-50 50-55- 60
45381  Viiden metrin etisyyksia voidaan muutella +/- kaksi metrid, mikali tarpeen. Oikea
etdisyys on kuitenkin oltava merkittyna paaluun, vaihteluvali huomioiden:
Etéisyyksilla 5-15 m = +/- 25 cm, etdisyyksill& 15-60 m = +/- 100 cm.
limoitetuilla etéisyyksilla on kéytettava kahta 60 cm:n taulua mikali mahdolllista.
Paaluja tulee yhdistaa aina kun mahdollista.
S$45382 limoitetut etdisyydet junioreille SJAL:n maastoammuntakilpailuissa
Ammuntaetdisyydet metreind
Rastien Taulun KELTAINEN VALKOINEN PAALU SININEN PAALU
maara halkaisija PAALU Alle 14-vuotiaiden Alle 16-vuotiaiden
(cm) Alle 12-vuotiaiden luokat ja alle 16- Téhtainluokka
luokat vuotiaiden Vaistoluokka
3 20 5-10 5-10 5-10-15
3 40 5-15 5-20 15-20-25
3 60 5-20 5-25 30-35-40
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. 5-25 \ 5.35 40-45-50 \
4539 limoitettujen etdisyyksien ratayksikko (lyhyt kierros — muut kuin arvokilpailut)
Ammuntaetaisyydet metreinad
Rastien Taulun KELTAINEN SININEN PAALU PUNAINEN
maara halkaisija PAALU Vaistoluokka PAALU
(12 rastia (cm) Kadetit Kadetit tahtain- ja Téhtain- ja
kierroksella) vaistoluokka taljaluokka taljaluokka
2-4 20 5-10 5-10 10-15
2-4 40 10-15 10-20 15-25
2-4 60 15-25 15-30 20-35
2-4 80 20-35 30-45 35-55
45391 Etéisyydet voivat olla mita tahansa, annetuissa rajoissa. Tarkka etdisyys on merkitty paaluun

toleranssien puitteissa: 5-15 m = +/- 25 cm, 15-60 m = +/- 100 cm.

Lyhyt kierros voidaan ampua siten, etta kullakin taulukoolla on yksi kavely- tai viuhkarasti.
Tallgin vain ensimmaéiselle paalulle on merkitty etéisyys.

limoitetuilla etaisyyksilla on kaytettava kahta 60 cm:n taulua mikéli mahdolllista.
Paaluja tulee yhdista4 aina kun mahdollista.

45310 Pudotuskierrosten ratayksikko
Pudotuskierrosten ratayksikkdon kuuluu kaksi (2) kuuden (6) rastin kierrosta, joista kumpikin

kierros koostuu kolmesta (3) iimoitetun etisyyden rastista kiintealld viiden metrin vaihteluvalilla
ja kolmesta (3) arvioitavan etéisyyden rastista taulukoon rajoissa.

Ammuntaetaisyydet metreinad
Rastien Taulun Taulujen SININEN PAALU PUNAINEN PAALU
maara halkaisija maara Vaistoluokka Téhtain- ja taljaluokka
(cm)

1 20 12 5-10 10-15

1 40 4 10-20 15-25

1 60 2 15-30 20-35

1 80 1 30-45 35-55

1 40 4 10-20 15-25

1 60 2 15-30 20-35

1 60 2 30 35

1 80 1 45 55

1 20 12 10 15

1 40 4 20 25

1 60 2 40 45

1 80 1 50 60

453.101 Etaisyydet voivat olla mita tahansa, annetuissa rajoissa mikéli mahdollista tai kiintealld viiden
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metrin vaihteluvalilla +/- 2 metrid. Tarkka etdisyys on merkitty paaluun toleranssien puitteissa:
5-15m = +/- 25 cm, 15-60 m = +/- 100 cm.
Loppukilpailukierrosten (ja joukkueiden pudotuskierrosten) ratayksikkd

Loppukilpailukierrosten ratayksikkoon kuuluu kahdeksan (2 x 4) iimoitettujen etdisyyksien
rastia.

Ammuntaetdisyydet metreind
Rastien Taulun Taulujen SININEN PAALU PUNAINEN PAALU
maara halkaisija maara Vaistoluokka Téhtain- ja taljaluokka
(cm)

1 20 12 15 20

1 40 4 25 30

1 60 2 35 40

1 80 2 45 55

1 20 12 10 15

1 40 4 20 25

1 60 2 40 45

1 80 2 50 60

Finaalikierroksilla voidaan kayttda Osuma tai Ohi —pistelaskentaa (katso Artikla 9.2.1.3) ja jos
kéytettavissa on kaatuvia tauluja, niin niita voidaan kayttdd mikali yksityiskohtainen selvitys on
liitetty kilpailukutsuun (katso Artikla 3.6.1.1).

Rastit voidaan laittaa mihin jérjestykseen tahansa, mutta taulukon neljaa viimeisté rastia
kaytetaan kultaottelussa.

Finaalikierroksella jokaisesta sarjasta ja luokasta muodostetaan ryhma, joka lahtee
seuraavassa jarjestyksessa:

Naiset vaistoluokka
Miehet vaistoluokka
Naiset tahtainluokka
Miehet tahtainluokka
Naiset taljaluokka
Miehet taljaluokka

Jérjestéjét paattavét, ammutaanko finaalikierrokset yhtena keskeytyméttdmané kierroksena vai
pidetaankd valierien ja mitaliottelujen valissé tauko. Ryhmét jarjestetaén uudelleen neljannen
rastin jalkeen. Mikali valierassa syntyy tasatilanne, se on ratkaistava neljannella rastilla ennen
uudelleenjarjestamista. Jarjestéjat voivat antaa eri sarjojen ampua erillisill4 radoilla
nopeuttaakseen kilpailua.

Yllidmainitut ryhmat aloittavat mitaliotteluradan ensimméiselta rastilta niin pian kuin mahdollista.
Palkintojenjako pidetaén heti kun kaikki luokat ovat saapuneet ja tulokset on tarkistettu.
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Kaikkien finalistien tulee olla paikalla seremonian aikana, ja he voivat tuoda vélineensa
mukanaan.

Metsastyskierros (Katso FITA Constitution and Rules 2006, artikla 11.4)

SJAL:n metsastysammuntakierros

Metséastysammuntakierros koostuu mista tahansa neljalla jaollisesta maarasta rasteja 12-24
vélilla. Rastia kohden saa kayttaa korkeintaan kolme (3) nuolta. Kierros ammutaan normaalisti

arvioitavilta etdisyyksilta, mutta voidaan ampua myés ilmoitetuilta etéisyyksilta edellyttaen, etta
matkat pysyvat taulukossa annetuissa rajoissa.

Ammuntaetdisyydet metreind
Rastien Sisdrenkaan halkaisijat SININEN PAALU PUNAINEN PAALU
maara Téhtain- / taljajousi (cm) Vaistojousi, Tahtain- ja taljajousi
Longbow, alle
16-v. tahtdin ja
talja
3 7515 5-15 5-15
3 15/10 5-30 5-30
3 22,5/15 5-40 5-45
3 30/20 5-50 5-60
Rastien Sisdrenkaan halkaisijat KELTAINEN VALKOINEN PAALU
maara Tahtéin- / taljajousi (cm) PAALU Alle 14-vuotiaat ja
Alle 12-vuotiaat alle 16-v. vaisto
3 7515 5-10 5-10
3 15/10 5-15 5-20
3 22,5/15 5-20 5-25
3 30/20 5-25 5-35

Mahdollisuuksien mukaan voidaan paaluja yhdistéa.

Samankokoisten taulujen etdisyydet voivat vaihdella pitkén, keskipitkan ja lyhyen etéisyyden
valilla.

FITA:n metsastyskierroksella merkitédan vain ensimmaisen pistevychykkeelle osuneen nuolen
osuma-arvo seuraavasti:

Nuolen osumapaikka 1.nuoli | 2. nuoli | 3. nuoli
Sisempi osumarengas 15 p. 10 p. 5p.
Ulompi osumarengas 12 p. 7p. 2p.

Tasatuloksen sattuessa ratkaisee sydénosumien maara (sisempi osumarengas).
Katso FITA Constitution and Rules 2006
TURNAUKSET JA KILPAILUTAPAHTUMAT

Kilpailu, josta annetaan erillinen tuloslista ja erilliset palkinnot ja/tai arvonimet, kutsutaan
kilpailutapahtumaksi.
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Turnaus on jarjestetty kilpailu, johon kuuluu yksi tai useampia kilpailutapahtumia.

Kun turnaukseen kuuluu eri ammuntalajien tapahtumia, niin ohjelma seuraa Artiklassa 4.1
iimoitettua jarjestysta.

FITA:N KILPAILUTAPAHTUMAT Katso FITA Constitution and Rules 2006
SJAL:n kilpailutapahtumat

Tauluammunnan ammuntalajit ovat:
« tahtain- , talja- ja vaistojousiluokissa artiklan S 4.2.1.1 mukaisille sarjoille seuraavat:
- FITA-kierros
- FITA-kierros joukkueille
- 70 Metrin Kierros
- 70 Metrin Kierros joukkueille
- Ottelukierros
- Ottelukierros joukkueille

Sisdammunnan ammuntalajit ovat:
* tahtain-, talja- ja vaistojousi- ja longbow-luokissa artiklan S 4.2.1.1 mukaisille sarjoille seuraa-
vat:
- 25 metrin FITA-sisékierros;
- 18 metrin FITA-sisakierros;
- yhdistetty FITA-sisakierros;
- sissammunnan Ottelukierros;
- sissammunnan Ottelukierros joukkueille.

Maastoammunnan ammuntalajit ovat:

* vaisto-, longbow-, tahtin- ja taljajousiluckissa artiklan S 4.2.1.1 mukaisille sarjoille seuraavat:
- FITA:n maastokierros;
- FITA:n Maailmanmestaruus maastokierros;
- FITA:n nuolenpaéakierros.

VIRALLISET TURNAUKSET Katso FITA Constitution and Rules 2006
MAAILMANENNATYSKELPOISET KILPAILUT

Kaikki taulu- ja siséammuntakilpailut, jotka ovat jarjestetty artiklojen 6.4.5 ja 6.4.6 mukaisesti,
ovat kelvollisia maailmanennétyksen hyvaksymiseen, kuten on méaéritetty Kappaleessa 5.
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KAPPALE5 MESTARUUDET JA ENNATYKSET

51-58 Katso FITA Constitution and Rules 2006

52 MAAILMANENNATYS - MAARITELMA

521 Uusi ennatys kirjataan, kun tulos ylittda olemassaolevan ennatyksen vahintaan yhdella
pisteella tai pituusammunnassa etéisyys on vahintaan yhden senttimetrin pitempi kuin
olemassaoleva ennétys.

522 Kun tauluammunnassa on syntynyt taydellinen tulos, pitdd uuden ennatyksen sisaltad

sisakymppien ( X:t) lukumaara, ja sisakymppeja on oltava vahintaan yksi enemman kuin
olemassaolevassa ennatyksessa.

§5.3.2 SUOMEN ENNATYKSET
SJAL pitaa kirjaa seuraavista ennatyksista:

Tauluammunnassa FITA-kierroksella henkilokohtaiset FITA-kierroksen matkatulokset ja
yhteistulos, joukkueiden yhteistulos seké 70 Metrin Kierroksen henkilokohtainen yhteistulos ja
joukkueiden yhteistulos sarjoittain tahtéin-, talja- ja vaistojousiluokissa kohdan S 4.2.1.1
mukaisesti.

Ottelukierroksen henkildkohtaiset kierrostulokset (12 nuolta) ja yhteistuloksessa (3 x 12
nuolta), sek& joukkueiden kierrostulos (24 nuolta) ja joukkueiden finaalikierrosten yhteistulos (2
X 24 nuolta) sarjoittain tahtain-, talja- ja vaistojousiluokissa kohdan S 4.2.1.1 mukaisesti.

Sisdammunnassa 18 metrin ja 25 metrin henkilokohtaiset matkatulokset (2 X 30 nuolta) seké
joukkueiden yhteistulos sarjoittain tahtain-, talja-, vaistojousi- ja longbow-luokissa kohdan S
4.2.1.1 mukaisesti.

Sis&-Ottelukierroksen henkilokohtaiset kierrostulokset pudotus- ja finaalikierroksella (12 nuolta)
ja yhteistuloksessa (3 x 12 nuolta) sarjoittain tahtain-, talja- ja vaistojousiluokissa kohdan S
4.2.1.1 mukaisesti.

$545 SUOMEN ENNATYSKELPOISET KILPAILUT

Kaikki taulu- ja sissammuntakilpailut ovat Suomen ennéatyskelpoisia, jos ne on jarjestetty
artiklojen S 3.24 ja S 3.25 mukaisesti.

Kaikki taulu- ja sissammuntakilpailut ovat Maailman- ja Euroopan ennatyskelpaisia, jos ne on
jarjestetty artiklojen S 3.24, S 3.25, 6.4.5 ja 6.4.6 mukaisesti.

55 ENNATYSTEN HYVAKSYMINEN

55.1 Olympialaisissa, maailmanmestaruuskilpailuissa ja maailmanranking-kilpailuissa ammutut
maailmanennétykset vahvistetaan automaattisesti heti kun kilpailun tulokset ovat virallisia.
Muissa kilpailuissa ammutut ennétykset, jotka noudattavat artiklojen 4.8.2 ja 6.4.6 maarayksia,
osoitetaan FITAn paésihteerille hyvaksyttavaksi.
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Muissa kilpailuissa ammutut tulokset on lahetettava paasinteerille 10 péivén kuluessa kilpailun
pééttymisesta.

Kuka tahansa voi tehda ennatysilmoituksen jonka liitteena on jasenliiton, jonka alla ko. kilpailu
jarjestettiin, lausunto seuraavista asioista:

* Kilpailun nimi, kuvaus, paikka ja paivays;

* Vahvistus, efta kilpailu ammuttiin FITA:n santdjen mukaan;

* Vahvistus, etta kilpailija oli kyseiselld hetkella FITA:n jasenliiton jasen;

* Kilpailijan nimi, kansallisuus ja ryhmé;

+ Taydellinen kilpailun tulosluettelo;

* Uusi ennatys yksityiskohtineen ja alkuperainen tuloskortti tai oikeaksi todistettu
jaliennds.

FITA:n paasihteeri vahvistaa hakemuksen Maailmanennatykseksi valittdmasti sen saavuttua.

Mik&li samana paivana ammutaan kaksi tai useampaa samaa tulosta, julistetaan kilpailijat
Maailmanennétyksen yhteishaltijoiksi.

Maailmanennétyksen haltijoille annetaan diplomi, josta iimenee tulos ja ennétyksen
ammuntapaikka.

Olympialaisissa, Maailman- ja Euroopan mestaruuskilpailuissa ja muissa kansainvalisissa
kilpailuissa saavutetut tulokset voidaan hyvaksya Suomen ennéatyksiksi vahvistetun
tulosluettelon perusteella.

Suomen ennatyksista tulee tehdd SJAL:n ennétysilmoitus, johon merkitd&n uuden ennétyksen
yksityiskohdat. Hakemukseen tulee liittda kilpailijan tuloskortti tai cikeaksi todistettu jaliennds.
Hakemus on toimitettava liiton toimistoon seitseman péivan sisélla viimeisesta kilpailupéivasta.

SJAL:n toiminnanjohtaja vahvistaa Suomen ennatykset.

Mikéli ikékausisarjan kilpailija ampuu Suomen ennatyksen osallistuessaan tasoltaan
vaativampaan ikékausisarjaan (12 > 14 - 16 > 18,70 - 60 > 50) tai yleiseen/naisten
sarjaan, hyvéaksytaan uusi ennatys myds hanen omassa ikékausisarjassaan, mikali kaytettava
taulu ja ammuttava matka ovat samat.

KAPPALE 6 MITALIT, PALKINNOT JA SUORITUSMERKIT

Katso FITA Constitution and Rules 2006
SUOMEN JOUSIAMPUJAIN LITON MITALIT JA SUORITUSMERKIT

SUOMEN MESTARUUSMITALIT
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Henkildkohtaisessa kilpailussa mitalit jaetaan seuraavasti:
o Kultamitali  kun vahintaan 1 kilpailija aloittaa kilpailun
* Hopeamitali ~ kun vahintaén 2 kilpailijaa aloittaa kilpailun
* Pronssimitali  kun vahintaan 3 kilpailijaa aloittaa kilpailun

Joukkuekilpailussa mitalit jaetaan seuraavasti:

* Kulta- ja hopeamitalit kun vahintaan kaksi (2) joukkuetta kahdesta tai
useammasta eri yhdistyksesta aloittaa kilpailun.
* Pronssimitalit kun vahintaan kolme (3) joukkuetta kolmesta tai use-

ammasta eri yhdistyksest4 aloittaa kilpailun.

KAPPALE 7 TAULUAMMUNTAKILPAILUJEN JARJESTELYT
RADAN RAKENNE
Radan tulee noudattaa seuraavia maérayksia:

Radan tulee olla suorakaiteen muotoinen, ja ampumaetéisyydet mitataan pystysuoraan kunkin
taulun keskipisteen alapuolelta olevasta pisteesta kohtisuoraan ammuntalinjaa vastaan.
Vaihteluvali 90/70/60 m etaisyyksilla on +/- 30 cm ja 50/40/30 m etéisyyksilla +/- 15 cm.

Ammuntalinjan taakse vahintdan 5 metrin padhan tulee merkita odotuslinja.

Jokainen tausta on asetettava noin 10-15 asteen kulmaan pystysuoraan nahden. Taustalinjan
kaikkien taustojen tulee kuitenkin olla samassa kulmassa.

Taustalinjan kaikkien taulujen keskipisteiden tulee aina néytta4 suoralta linjalta.

Saman luokan tai ryhmén ampuijat on sijoitettava samalle radalle. Naisten rata-alue erotetaan
miesten rata-alueesta selkedlla vahintaan viisi metrié levealla kaytavalla. Ottelukierroksella
keskikaytavan tulee olla noin 10 metrin levyinen.

Taustoja tulee varata, jos mahdollista, niin paljon, etté yhté taustaa kohti ei ole enempaa kuin
kolme kilpailijaa. Jos kaytettévissé oleva fila ei tata salli, on maksimiméaara taustaa kohden
neljé kilpailijaa.

Ammuntalinjalle on merkittdva ammuntapaikat, jotka ovat kohtisuoraan jokaisen taulun
edessa. Taustat ja ammuntapaikat on merkittéva toisiaan vastaavilla numeroilla.
Ammuntapaikan numero tulee sijoittaa 1-2 metrid ammuntalinjan etupuolelle. Jos taustaan
ampuu samanaikaisesti kaksi tai useampia kilpailijoita, tulee heidan ammuntapaikkansa
merkitd ammuntalinjalle. Ammuntalinjalla tulee olla tilaa vahintaan 80 cm / kilpailija. Mikali
kilpailussa on mukana pyératuolista ampuvia kilpailijoita, lisétila on tarpeen.

Ammuntalinjalta voidaan vetaa kohtisuorat viivat taustoille siten, etta ne jakavat kentén yksi,
kaksi tai kolme taustaa siséltaviin kaytaviin.
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Ammuntalinjan eteen on merkittava kolmen metrin linja.

Alueelle, jolle yleisdlla on oikeus saapua, on pystytettava asianmukaiset esteet, jotka pitavat
katsojat takanaan. Esteiden on oltava vahintaan 20 mefrin etéisyydella kentan sivulla
ammuttaessa 90 metrin matkalta ja etdisyytta voidaan vahent&a suorana linjana 10 metriin
mitattuna ammuntalinjalta. Néin tulee suojaetéisyydeksi noin 13 metrid, kun taustat on siirretty
lahemmas 30 metrin ammuntaa varten. Esteiden tulee olla vahinta&n 10 metrié odotuslinjan
takana ja ammuttaessa 90 metrin matkalta, on turva-alueen taustojen takana oltava vahintaan
50 metrin pituinen. Néinollen kasvaa turvaraja 110 metriin, kun taustat siirretd@n 30 metrin
ammuntaa varten. 50 metrin turvarajaa voidaan pienentd, mikali kaytetdan asianmukaista
suojaa taustojen takana eli pyséytysverkkoa, maavallia tms. laitetta (ei pensas-, verkko- eika
muuta lapipaastavaa aitaa). Kyseisen suojan tulee olla riittdvéan korkea pysayttdmaan nuolet,
jotka menevat juuri ja juuri taustan yli ammuttaessa 90 metrin matkalta. Lisaksi on huomioitava
kaikenlainen hairid, joka kilpailijoille aiheutuu esim. taustojen takana likkuvista ihmisista.

Ottelukierroksella naiset ja miehet ampuvat samoihin taustoihin eri aikaan péivasta.
Pudotuskierroksilla taustat jarjestetaan pareittain. Finaalikierroksilla voi kentalla olla kaksi
taustaparia, yksi pari keskikaytavan kummallakin puolella.

Ottelukierroksella kilpailukentén vieressa on oltava harjoituskenttd, jossa kilpailussa viela
mukana olevat kilpailijat voivat harjoitella pudotus- ja finaalikierrosten aikana.

Ottelukierroksen joukkuekilpailuradalle on ammuntalinjan taakse merkittava vahintaan 3 cm
leved hyvin ndkyva viiva 1 metrin p4ahan ammuntalinjasta.

Ottelukierroksen joukkuekilpailussa on oltava kilpailijoiden ja valmentajien alueet merkittyna 1
metrin linjan taakse, kuten on kuvattu Kilpailunjarjestéjan Kasikirjassa.

RADAN VARUSTUS

Taulut

On olemassa kolme tauluammuntataulua:

* 122 cm:n tauly, halkaisijaltaan 122 cm

* 80 cmin taulu, halkaisijaltaan 80 cm

* 80 cmin taplataulu (joka kilpailijalle omansa, jossa pistevydhykkeet 6-10)

FITA:n kilpailuissa tulee kéyttaa ainoastaan sellaisen valmistajan tauluja, joille FITA on
myGntényt valmistusoikeuden.

Kuvaus

122 cm:n ja 80 cm:n taulut on jaettu viteen samankeskeiseen vérivydhykkeeseen, jotka ovat
keskustasta lukien: kulta (keltainen), punainen, vaaleansininen, musta ja valkoinen.
(Vaaleansinisen ja mustan seka mustan ja valkoisen rajalla ei ole vydykkeita erottavaa
rajaviivaa). Kukin vari on edelleen jaettu ohuella viivalla kahteen yhté leve&én osaan, jolloin
muodostuu kymmenen samanlevyisté tulosvydhykettd. Naiden vyohykkeiden leveys mitattuna
keltaisen keskipisteesté on:
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e 6,1cm 122 cmin taulussa;
e 4.cm 80 cmin taulussa.

Viyohykkeita erottavien viivojen on sijaittava kokonaan korkeampiarvoisen (sisemmén)
vyodhykkeen sisalla. Valkoisen vyohykkeen uloin rajaviiva sijaitsee kokonaan pistevyéhykkeella.
Seka 122 cmin ettd 80 cmin tauluissa saavat rajaviivat olla enintdén 2 mm leveita.

Taulun keskipistetta kutsutaan "neulanreidksi” ja se merkitdan enintdan 1 mm leveista ja
enintadn 4 mm pitkista viivoista muodostetulla pienella ristilla. Tasapelien ratkaisemiseksi on
122 cm:n taulussa 6.1 cm:n sisakymppi (osuma merkitadan tuloskorttiin X:11d) ja 80 cm:n
taulussa 4 cm:n sisakymppi.

Lisaksi 80 cm:n taplétauluja (2,3 tai 4) voidaan kayttdd ammuttaessa 30 m:n etdisyydelta
(FITA:n mestaruuskilpailuissa kolmion muotoon sijoitetut taplataulut ovat pakollisia).
Téplatauluilla on samat mitat kuin 80 cm:n tauluilla, mutta vyéhykkeet 1-5 puuttuvat. Uloin
pistevydhyke on siten vaaleansininen 6 pistetta.

Pistearvot ja varispesifikaatit

Pistealue Vérit Pantone

10 keltainen 107U

9 keltainen 107U

8 punainen 032U

7 punainen 032U

6 vaaleansininen 306U

5 vaaleansininen 306U

4 musta prosessimusta
3 musta prosessimusta
2 vakoinen | @ ——

1 valkoinen | -

Mitat ja niiden vaihteluvalit

Taulun mitat tarkistetaan mittaamaalla jokaisen pistevy6hykkeen leveys keskipisteen kohdalta.
Leveys ei saa poiketa +/- 1 mm enempaé pistevyohykkeilla 10, 9ja 8 ja +/- 2 mm enempéaa
muilla pistevyShykkeilla.

Vydhyke Taulujen halkaisijat ja pistevyohykkeet (cm) Vaihteluvali
(mm +-)
122 80 60 40
Sisa 10 6.1 4 3 2 1
10 12.2 8 6 4 1
9 244 16 12 8 1
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8 36.6 24 18 12 1
7 488 32 24 16 2
6 61.0 40 30 20 2
5 732 48 36 24 2
4 854 56 42 28 2
3 976 64 48 32 2
2 109.8 72 54 36 2
1 122.0 80 60 40 2

Taulujen koko eri ammuntaetaisyyksilla

90, 70 ja 60 (ja 50 Kadettinaisilla) metrin etaisyyksilla kaytetdan 122 cm:n taulua. 50 (ja 40
Kadettinaisilla) ja 30 metrin etéisyyksilla kaytetdan 80 cm:n taulua.

Taulun keskipisteen tulee olla 130 cmin etéisyydella maasta. Vaihteluvéli saa olla +/- 5 cm.

Kaytettdessa symmetrista kolmion muotoista taulujen asetelmaa 30 metrilla (pakollinen
maailmanmestaruuskilpailuissa) paperin, jossa on kolme taulua, keskipiste tai ylimmaisen ja
kahden alimmaisen taulun vali tulee olla 130 cm:n (+/- 5 cm) korkeudella maasta.

Kéytettdessa neljan taulun asetelmaa 30 metrillé, tulee kahden ylemman taulun keskipisteiden
olla enintaan 162 cm:n korkeudella maasta ja kahden alemman taulun keskipisteiden olla
vahintaan 100 cm:n korkeudella maasta. Samalla korkeudella olevien taulujen
pistevydhykkeiden on oltava véhintaén 10 cm:n paass4 toisistaan.

Kaytettdessa kahden taulun asetelmaa 30 metrilla, tulee taulujen keskipisteiden olla 130 cm:n
(/- 5 cm) korkeudella maasta. Taulujen pistevydhykkeiden on oltava véhintaén 10 cmin
paassa toisistaan.

Taulujen materiaali

Taulu voi olla valmistettu paperista tai muusta sopivasta materiaalista. Samassa sarjassa
kilpailevien kilpailijoiden taulujen tulee olla vérisavyiltdan samanlaisia ja valmistettu samasta
materiaalista.

Taustat

Taustan, oli se sitten pydred tai neliskulmainen, on oltava vahintaan 124 cm leved mihin
tahansa taulutason suuntaan mitattuna. Tama takaa sen, etté nuoli joka juuri menee ohi
uloimman pistevydhykkeen, j&a taustaan.

Taustat tulee kiinnittaa kenttaan niin tukevasti, etteivét ne paase kaatumaan. Taustassa tai
tukikehyksissa olevat kohdat, jotka voivat vahingoittaa nuolta, tulee peittad. Erityisesti tulee
varmistaa, kun samassa taustassa on enemman kuin yksi taulu, ettd nuoli ei vahingoitu
tukikehyksista lapaistessaan taustan.

Jokaisessa taustassa tulee olla taulunumero. Numeroiden tulee olla 30 cm korkeita ja niiden
tulee olla vuorotellen mustia numeroita keltaisella pohjalla ja keltaisia numeroita mustalla poh-
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jalla. (nro 1 musta keltaisella pohjalla, nro 2 keltainen mustalla pohjalla jne.) Taulunumerot on
sijoitettava kunkin taulun keskikohdan yla- tai alapuolelle siten, etteivat ne missaan tapaukses-
sa ole taulun edessé.

Ajanvalvontalaitteet

Akustinen ja visuaalinen

Ammunnanjohtaja (katso artikla 7.7.1) valvoo:

*  Jokaisen aikarajan alkua ja loppua pillillé tai muulla aanilaitteella.

*  Jokaista aikarajaa digitaalisella kellolla, valoilla, lipuilla, levyilla ja/tai muulla
yksinkertaisella visuaalisella valineella aanimerkin lisaksi.

Mikali ajanvalvonnassa syntyy pienté ristiriitaa &8nimerkin ja nayttolaitteen valilla, &&nimerkki
on etusijalla.

Seuraavia laitteita voidaan kéyttaa:

* Valot

Valojen vérit ovat punainen, keltainen ja vihred luetellussa jarjestyksessé niin, etté punainen on
ylimmaisena. Valot on synkronoitava, ja kaksi eri varista valoa ei saa palaa yhtdaikaa. FITA:n
mestaruuskilpailuissa valot kytketa@n &animerkkiin siten, etté ensimméinen &énimerkki vaihtaa
valon punaiseksi ja nollaa digitaalisen kellon.

* Digitaaliset kellot

Kéytettaessa digitaalista kelloa ammunta-ajan valvontaan, on kellon numeroiden oltava vahin
taa@n 20 cm korkeita ja niiden tulee nékya selvasti 100 metrin etdisyydelta. Kellot on pystyttava
pysayttdmaan ja nollaamaan nopeasti tarvittaessa. Kellon on toimittava
lahtdlaskentaperiaatteella. Muut vaatimukset, kuten paikka, maara jne. ovat samat kuin valoilla.
Kun digitaalisia kelloja k&ytetaan, valot eivét ole pakolliset.

Jos molempia jarjestelmia kéytetaén, niiden on oltava synkronoitu. Mikali syntyy ristiriitaa,
digitaalikello on etusijalla.

* Naytét on sijoitettava molemmille puolille kenttaa ja jos tarpeen, naisten ja miesten taustoja
erottavalle kéytavalle siten etta seka oikea- etta vasenkétiset kilpailjat voivat ne ndhda. Naytot
sijoitetaan ammuntalinjan eteen kummallekin puolelle kentt&a ja erottavalle kaytavalle enintaén
30 metrin padhan ammuntalinjasta, kuitenkin siten etta ne ovat kaikkien ammuntalinjalla
olevien kilpailijoiden nahtavissa.

* Otteluiden néytot:
Kun ammutaan otteluissa vuorotellen, tulee olla kdytdssa kaksi erillista valolaitetta,
digitaalikellot tai muu ndyttolaite, jolla voidaan osoittaa kumman vuoro on ampua.

* Varavélineet

Mikali kaytossa on sahkélla toimiva laite, on varalla pidettava levyja, lippuja tai muita
kasikéyttoisia laitteita, jotka ovat teknisen vian sattuessa nopeasti kayttdonotettavissa. Valot
ja/tai digitaalikellot ja varavalineet ovat pakollisia FITA:n mestaruuskilpailuissa.

Kun ammunta-aikaa valvotaan kasin levyilld, tulee néiden levyjen olla kooltaan vahintéan 120
cm x 80 cm. Ne tulee kiinnittaa lujasti maahan, ja levyn kummankin puolen tulee olla helposti ja
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nopeasti kdannettavissa nakyviin. Levyjen toisella puolella tulee olla vuorotellen mustia ja
keltaisia 20-25 cm leveita raitoja. Raitojen tulee olla n.45 asteen kulmassa maahan nahden.
Levyjen toisen puolen tulee olla kokonaan keltainen.

Muut valineet

Téman kohdan vélineet ovat pakollisia mestaruuskilpailuissa, ja ovat suositeltavia muissa
tarkeissa kilpailuissa. FITA:n hallituksella on oikeus paattaa Finaaliradan valineiden muodosta.

Jokaisen kilpailijan tulee pitaa selkanumeroa.

Ammuntajarjestysta osoittava laite; ABC;CAB;BCA,; jne. tai AB/CD, CD/AB jne. mikali kaikki
kilpailijat eivat ammu samanaikaisesti. Kirjainten on oltava niin suuria, etté kilpailijat nakevét ne
omilta ammuntapaikoiltaan. Laitteita voidaan tarvita kaksi tai useampia.

Yksi suuri tulostaulu, jolla ndytetdan vahinta&n kahdeksan parhaan naisen ja kahdeksan
parhaan miehen kumulatiivinen tulos jokaisen ammutun sarjan jalkeen ja karsintakierrokselta
jatkoon padsyyn tarvittava pistemaara.

Suuren tulostaulun lisaksi voi olla tulosnéytot jokaisella taustalla nayttdémaan kilpailijoiden
kumulatiivisia tuloksia jokaisen sarjan jalkeen.

Ottelukierroksen pudotus- ja finaalikierroksilla nimikyltit, joissa tulee olla kilpailijan nimen lisaksi
henkildkohtaisen kilpailun kilpailijanumero tai joukkuekilpailussa jasenliittoa osoittava kolmen
kirjaimen lyhenne. Kyltti tulee sijoittaa taululle tulosnaytdn viereen. Kirjaimien tai numeroiden
tulee olla vahintaan 25 cm korkeita.

Kaannettava tulosnaytto jokaisen taustan alapuolella ottelukierroksen pudotuskierroksella.
Nayton tulee olla kolme- tai nelinumeroinen (joukkuekilpailussa) ja numeroiden on oltava va-
hinta&n 25 cm korkeita. TulosnayttGjen kayttdminen tekee tulostaulun péivittdmisesté
vapaaehtoista.

Ottelukierroksen finaalikierroksilla kauko-ohjattu tulosnaytto jokaisella taustalla, yksi jokaista
kilpailijaa tai joukkuetta kohden, jossa iimoitetaan kolmen ammutun nuolen osuma-arvot seka
jokaisen ottelun kolminumeroinen yhteistulos. Naytdsta tulee iimeta myds kilpailijan nimi ja
kansallisuus seka joukkuekilpailussa joukkueen kansallisuus.

Finaalikierroksilla suojat sijoitetaan lahelle taustoja. Niita kayttavat tuomarit, tuloskirjaajat seka
kilpailijoiden edustajat.

Liput tai muu sopiva laite, taustoilla seka ammuntalinjalla tuomareiden kutsumista varten.
Tuulilippujen tulee olla ohutta ja kevytta materiaalia ja hyvin ndkyvan vérisia (kuten keltaisia) ja
lippujen leveyden seké korkeuden tulee olla 25-30 cm. Lippu tulee kiinnittaa taustan keski-
kohdan yl&puolelle. Lipun varren tulee olla 40 cm laskettuna taustasta, tai taulunumerosta
mikali taulunumero on taustan ylapuolella.

Tuulipussit ovat pakollisia Olympialaisissa ja tauluammunnan Maailman mestaruuskilpailuissa.
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Katso yksityiskohdat Kilpailunjérjestajan kasikirjasta.
Korotettu tasanne istuimineen ammunnanjohtajalle.

Kuulutuslaitteet. ovat valttaméattdmia suurissa kilpailuissa. Kentta- ja radiopuhelimet ja
vastaavat ovat erittéin hyddyllisia toimihenkildiden kommunikoinnissa.

Muilla kuin Finaaliradoilla, riittavasti tuoleja tai penkkeja odotuslinjan takana kilpailijoita,
valmentajia, toimitsijoita ja joukkueenjohtajia varten. Tuomareita varten tulee sijoittaa tuoleja,
jonkinlaisella saasuojalla varustettuina, sopiviin paikkoihin pitkin odotuslinjaa
karsintakierroksilla ja ottelukierrosten pudotuskierroksilla. Olympialaiset ja
Maailmanmestaruuskilpailut, katso artikla 3.23.

Kilpailun viivastymisesta iimoittava huomiovalo, joka on punainen vilkkuvalo ja jonka am-
munanjohtaja tarvittaessa kaynnistaa valinerikon, pompun, tauluilla syntyneen ongelman tms.
vuoksi. Tallainen valolaite voidaan rakentaa erilliseksi sopivaan paikkaan lahelle ammunta-
ajan kontrollointivaloja tai kayttaa naiden valojen punaista valoa tahan tarkoitukseen.

Tulostaulu tai muu vastaava laite, jossa on kilpailijan nimi ja taulunumero (1A, 1B, 1C jne),
voidaan kayttaa kaannettavan tulosnyton sijaan. Kun tata laitetta kytetaan, se tulee asettaa
maahan jokaisen taustan alapuolelle. Se pitéa kiinnittaa maahan tukevasti jotta tuuli i likuta
sitd. Sité péivittaa tuloskirjuri, muiden kilpailijoiden avustaessa, kun osumat on merkitty ja
nuolet poistettu taulusta, ja ennenkuin kilpailijat palaavat tauluilta.

Automaattista pistelaskusysteemia voidaan kayttaa vain finaalikierroksilla.
Taulun/taustan keskelle voidaan sijoittaa pieni TV-kamera.
KILPAILIJAN VARUSTEET

Téssa kohdassa késitellaan ne valineet, joiden kéyttd on sallittua FITA:n sééntdjen mukaisissa
kilpailuissa. Kilpailija on vastuussa siité, etta hanen kayttdémansa valineet ovat séantdjen
mukaisia. Jos on epailysta, kilpailijan on esitettavé véline tuomareille ennen kuin kayttda
valinetta kilpailussa.

Kilpailijan, jonka todetaan kéyttaneen saantjen vastaista valinettd, tulokset voidaan mitatgida.

Alla on ensin lueteltu kaikkien luokkien yleiset maaraykset ja sitten erityismaaraykset, jotka
koskevat vain tiettyja luokkia.

Téhtéinjousiluokassa seuraavat valineet ovat sallittuja:

Minké tyyppinen jousi tahansa, edellyttaen ettd se noudattaa yleisesti hyvaksyttyé periaatetta
ja jousi-sanan merkitysté tauluammunnassa, koostuen keskiosasta kadensijoineen (ei
|apiammuttava) ja kahdesta taipuisasta lavasta, joiden paassé ovat urat janteen kiinnittamista
varten. Jousessa on vain yksi janne, joka on kiinnitetty suoraan lapojen paihin. Ammuttaessa
on jousta pideltava yhdelld kadella kadensijasta samalla, kun toisen kaden sormet vetévat,
pitavét ja vapauttavat janteen.
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Monivariset keskiosat ja tuotemerkit yl&- ja alalavan sisapinnalla ovat sallittuja.

Keskiosat, joissa on tukikaari (esim. Hoyt Helix, suom. huom.), ovat sallittuja edellyttden, etta
tuki ei jatkuvasti kosketa kilpailijan katta tai rannetta.

Jénne, jonka sdiemaara4 ei ole rajoitettu,

voidaan tehda mista tahansa tahan tarkoitukseen valitusta materiaalista. Janne voi olla
monivérinen, ja janteessa saa olla keskipunos vetosormia varten, seké nokinpaikka, johon
voidaan lis&ta punoksia nokin paikallaan pysymiseksi. Tama paikka voidaan tismentéa yhdella
tai kahdella nokkipunoksella. Janteen molemmissa paissa ovat silmukat, jotka asetetaan
lapojen péihin jousta viritettaessa. Lisaksi janteessa sallitaan yksi vahvennus, joka toimii huuli-
tai nendmerkkind. Mikaan punos ei saa paattya ampujan nakokenttaén jousen ollessa
taydessa vedossa. Janteessa ei saa olla reikia, merkkeja eikd muuta sellaista, josta olisi apua
tahtayksessa.

Nuolihylly, joka voi olla sé&dettava,

mika tahansa siirrettava joustotalla, joustopistehylly, tai nuolitaso edellyttaen, etté ne eivét ole
elektronisia tai toimi sahkdisesti, eivatka anna apua tahtadmisessa. Joustotalla saa olla
asennettu enintdan 4 cm taaemmaksi, mitattuna kadensijan pohjasta (keskipisteesta).

yksi &éni- tai nakéhavaintoon perustuva vetopituuden ilmaisin, joka ei kuitenkaan saa olla
elektroninen tai sahkdll toimiva.

Tahtain on sallittu, mutta kuitenkin vain yhta tahtainlaitetta saa kayttaa.

Téhtéin ei saa siséltaa prismaa, linssié tai muuta suurentavaa laitetta eikd vesivaakaa.
Se ei saa siséltaa elektroniikkaa tai olla sahkdlla toimiva, eika tarjota kuin yhden
tahtayspisteen.

Tahtaimen pituus tahtayssuunnassa (tunneli, putki, jyva tai muu vastaava pitkittdinen osa) ei
saa ylittd4 2 cm.

Jouseen kiinnitetty tahtain voi olla sivu- ja pystysuuntaan saadettava kunhan se on seuraavien
ehtojen mukainen:

*  Téhtéimen jatke on sallittu;

+  Etaisyysmerkinndin varustettu levy tai teippi saa olla jouseen kiinnitettyna kunhan se ei
tarjoa mitaan lisdapua;

*  Tahtéimen jyva voi olla valokuitua. Valokuidun koko pituus voi ylittd4 2 cm edellyttaen,
ettd kuidun toinen p& kiinnittyy kilpailijan nékékentan ulkopuolelle jousen ollessa
taydessa vedossa, ja kilpailijan nakokentassa olevan kuidun suora osa ei saa olla
pidempi kuin 2 cm ennen taipumista. Se saa antaa vain yhden valaistun tahtayspisteen
jousen ollessa taydessa vedossa.

Vakaajat ja vaimentimet ovat jousessa sallittuja.
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Ne eivét saa:

*  Toimia janteen ohjaimina;
+  Koskettaa muuta kuin jousta;
*  Olla vaaraksi tai esteeksi muille kilpailijoille ammuntalinjalla.

Minka tyyppisia nuolia tahansa voidaan kéyttaa, edellyttaen, ettd ne noudattavat yleisesti
hyvaksyttyé periaatetta ja nuoli-sanan merkitysta tauluammunnassa. Nuolten on oltava
rakenteeltaan sellaisia, etta ne eivat aiheuta kohtuutonta vahinkoa tauluille eika taustoille.

Nuoli koostuu putkesta, kérjesta, nokista, sulituksesta ja haluttaessa koristelusta. Nuolen
putken halkaisija ei saa ylittda 9,3 mm. Karjet voivat olla halkaisijaltaan enintaén 9,4 mm.
Kilpailijan jokainen nuoli on oltava merkitty ampujan nimella tai nimikirjaimilla. Merkinta on
tehtéva nuoliputkeen. Samassa sarjassa kaytettavien nuolten on oltava variltdén, sulituk-
seltaan, nokeiltaan ja koristeluiltaan samanlaisia.

Sormisuojukset kuten tupit, kasineet tai sormilapat ja teipit (laastarit) janteen vetédmiseksi,
pitdmiseksi ja laukaisemiseksi ovat sallittuja, edellyttaen etté ne eivat sisélla mitdan laitetta,
miké tarjoaisi kilpailijalle apua jénteen vetdmisessa, pidossa tai laukaisussa.

Sormien valissa saa kéyttaa erotinta jotta sormet eivat purista nuolta. Suojukseen
(sormilappaan) on sallittua kiinnittaa ankkurointia varten ankkurointilevy tai vastaava.
Jousikadessé saa pitda hansikasta tai vastaavaa, mutta se ei saa olla kiinnitetty jousen
kadensijaan.

Kiikareita ja kaukoputkia ja muita visuaalisia apuvalineita saa kéyttaa nuolten osumien tarkkai-
luun.

Edellyttaen etté ne eivét ole esteena toisille kilpailijoille ammuntalinjalla.

Ottelukierroksen joukkuekilpailussa valmentajat saavat kayttaa valmentajan alueellaan
késinkannateltavia kiikareita.

Silmalaseja, ammuntalaseja ja aurinkolaseja saa kayttaa. Laseissa ei saa olla suurentavia
linsseja tai vastaavia, eikd merkkeja, jotka voisivat auttaa tahtdamisessa.

Silman, jota ei kayteta tahtd@miseen, linssi voi olla kokonaan peitettyna tai teipattuna, tai
silmalappua voi kayttaa.

Lisavarusteet ovat sallittuja;

Ranne- ja rintasuojat, rannelenkki, nuoliviini ja nuolenpuhdistussuti. Jalkamerkit eivét saa
kohota 1 cm korkeammalle maanpinnasta. Liséksi ovat sallittuja vaimentimet (limb savers),
kaukoputken jalka (voidaan j&ttda ammuntalinjalle kunhan se ei ole esteena muille kilpailijoille),
tuulimittari (esim. kevytté nauhaa, ei saa olla s&hkdinen tai elektroninen) voi olla kiinnitetty
ammuntalinjalla kaytettaviin vélineisiin. Elektronisia tuulimittareita saa kéyttda odotuslinjan
takana.
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Katso FITA Constitution and Rules 2006

Taljajousiluokan varusteet ovat seuraavat. Kaikki lisélaitteet ovat sallittuja, edellyttden etté ne
eivat ole sahkdtoimisia tai elektronisia:

Taljajousi (voi olla Iapiammuttava) on jousi, jossa vetovoimaa muutetaan jousta jannitettdessa
mekaanisesti epakeskopydrien avulla. Jousessa kaytetaan jannettd/janteita, jotka on kiinnitetty
suoraan lapojen paihin tai kaapeleihin riippuen jousen mallista.

Jousen vetovoima ei saa ylittda 60 paunaa.
Kaapelin ohjaimet ovat sallittuja.

Tukikaari tai kaksiosainen kaapeli on sallittu, edellyttéen etté ne eivat jatkuvasti kosketa
kilpailijan k&tta, rannetta tai kasivartta.

Jénne, jonka séiemaaraa ei ole rajoitettu,

voidaan tehda mista tahansa tahan tarkoitukseen valitusta materiaalista. Janne voi olla
monivarinen, ja janteessa saa olla keskipunos vetosormia tai laukaisulaitetta varten, seké
nokinpaikka, johon voidaan liséta punoksia nokin paikallaan pysymiseksi. Tama paikka
voidaan tdsmentaa yhdella tai kahdella nokkipunoksella. Lisaksi janteessa saa olla huuli- tai
nen&merkki, takat&htain, laite, joka pitéa takatahtdimen oikeassa asennossa, D-loop jne.

Nuolihylly, joka voi olla sé&dettava,
mika tahansa siirrettava joustotalla, joustopistehylly, tai nuolitaso edellyttaen, etté ne eivét ole
elektronisia tai toimi sahkdisesti. Joustotalla saa olla asennettu enintdan 6 cm taaemmaksi,

mitattuna k&densijan pohjasta (keskipisteesté).

yksi &éni- tai nakéhavaintoon perustuva vetopituuden iimaisin, joka ei kuitenkaan saa olla
elektroninen tai sahkoll toimiva.

Tahtain,

jossa voi olla korkeus- ja sivuttaissdadot, kallistusta osoittava laite ja suurentavia linsseja tai
prismoja. Elektroniset tai sahkdlla toimivat laitteet eivét ole sallittuja.

Tahtaimen jatke on sallittu. Tahtéimen jyva voi olla valokuitua ja/tai kemiallinen valotikku.
Valotikku on oltava koteloitu niin, ettei se héiritse muita kilpailijoita, eika tarjoa kuin yhden
tahtayspisteen.

Vakaajat ja vaimentimet katso artikla 7.3.1.6

Nuolet katso artikla 7.3.1.7

Sormisuojukset kuten tupit, kasineet tai sormilapat ja teipit (laastarit) janteen vetamiseksi,
pitdmiseksi ja laukaisemiseksi.
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Laukaisulaitetta saa kayttaa, edellyttaen etta se ei ole kiinnitetty jouseen, eika se sisalla
elektronisia tai sahkotoimisia laitteita. Sormien valissé saa kayttaa erotinta jotta sormet eivét
purista nuolta. Suojukseen (sormildppaén) on sallittua kiinnittda ankkurointia varten ankku-
rointilevy tai vastaava. Jousikadessé saa pitad hansikasta tai vastaavaa, mutta se ei saa olla
kiinnitetty jousen kadensijaan.

Kiikarit ja kaukoputket ym. katso artikla 7.3.1.9

Lisévarusteet katso artikla 7.3.1.10

Kaikissa luokissa on kilpailijoilta kielletty :

Kaikki elektroniset kommunikointilaitteet ja kuulokkeet odotuslinjan etupuolella.

Olympialaisissa elektronista kommunikointivélineistéa ei sallita kilpailukentalla, ellei
jarjestelykomitea tarvitse sita.

NTB- ja MTB-sarjoissa noudatetaan valineiden osalta edellamainittuja taljajousiluokan
saantdja; taljajousta ja laukaisulaitetta saa kayttaa, mutta ei kuitenkaan suurentavaa tahtainta.

AMMUNTA

Kilpailijat ampuvat nuolensa kolmen (pitkét ja lyhyet matkat) tai kuuden (pitké&t matkat) nuolen
sarjoina, mikéli muuta ei ole maaratty.

Ammunta tapahtuu vain yhteen suuntaan.

FITA:n tauluammuntakierros ammutaan yhtena péivana tai kahtena perakkaisena paivana. Jos
kierros ammutaan kahtena paivana, kaksi pitempad matkaa ammutaan ensimmaisena péivana
ja kaksi lyhyempaa matkaa toisena paivana, tai painvastoin.

FITA:n kaksinkertainen tauluammuntakierros ammutaan kahtena tai neljana perakkéisena
paivana.

Mikali ohjelmassa on FITA-kierroksen lisaksi muita kierroksia ammuttavana kokonaan tai
osaksi saman péivan aikana, FITA-kierros ammutaan aina ensin.

Ottelukierros ammutaan artiklan 4.5.1.4 mukaisesti. Kierroksen yksityiskohdat on kuvattu
erillisissa FITAn julkaisuissa: "FITA Organizers Manual of the Outdoor Target Archery
Championships” ja "Description of FITA Olympic Round for use in Olympic Games
Competitions”.

Kilpailijalla on aikaraja kolmen tai kuuden nuolen sarjan ampumiseen (katso myos artikla
7.54).

Kolmen nuolen sarjaan kilpailjalla on kéytettévissa ammunta-aikaa kaksi (2) minuuttia ja
kuuden nuolen sarjaan neljé (4) minuuttia.
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Mikali kilpailija ampuu nuolensa ennen tai jalkeen kaytettavissa olevan ammunta-ajan tai
vaaralla vuorolla, laskentaan nuoli kuuluvaksi meneill4 olevaan sarjaan, ja kilpailija menettéa
sarjan korkeimman osuma-arvon, joka merkitdan ohilaukaukseksi.

Kilpailija, joka ampuu nuolensa ammunnanjohtajan virallisesti p&atettya harjoitusammunnan
kilpailukentalla (kun nuolet on haettu tauluilta), tai matkojen tai kierrosten valill, lasketaan
ammuttu nuoli mukaan seuraavaan kilpailusarjaan ja kilpailija menettaa korkeimman osuma-
arvon (joka merkitadn ohilaukaukseksi) ko. sarjasta.

Valinerikon sattuessa kilpailija nostaa punaisen lipun ammuntalinjalla. Lisaaikaa annetaan
tarpeellisten korjausten tai viallisten vélineiden vaihtamiseen. Kilpailija saa ampua puuttuvat
nuolet tuomarin valvonnassa heti kun mahdollista.

Mikaan vélinerikko ei missaén tapauksessa saa viivyttaa kilpailua enempaa kuin 15 minuuttia.

Jos kilpailija ei voi jatkaa ammuntaa odottamattoman sairauskohtauksen vuoksi, joka
iimaantuu ammunnan aloittamisen jélkeen, la&kintahenkilékunnalla on korkeintaan 15
minuuttia aikaa ratkaista ongelma ja paéttaa, voiko kilpailija jatkaa kilpailua iiman apua.
Kilpailija saa ampua puuttuvat nuolet tuomarin valvonnassa heti kun mahdollista, mutta
hanella on maksimissaan vain 15 minuuttia aikaa ko. nuolien ampumiseen.

Ottelukierroksilla ei anneta ylimaaraista ammunta-aikaa valinerikon sattuessa eika
odottamattomien sairauskohtausten hoitamiseen, mutta kyseinen kilpailija saa poistua
ammuntalinjalta korjaamaan valineensa ja palata ampumaan jéljella olevat nuolensa aika-
rajoituksen puitteissa. Joukkuekilpailussa voivat joukkueen muut jasenet ampua silla valin.

Ottelukierroksilla niiden kilpailijoiden tai joukkueiden joilla ei ole vastustajaa tai menettavat
vastustajan luovutuksen takia, tuloksia i kirjata ja he siirtyvat suoraan seuraavalle kierrokselle.
Maailmanmestaruuskilpailuissa he voivat harjoitella harjoitusradalla tai kilpailualueen sill&
osalla, joka ei ole kilpailukdytdssa. Muissa kilpailuissa he voivat harjoitella omaan
kilpailutaustaansa, mikéli vierekkaista harjoitusrataa ei ole.

Ottelukierroksen joukkuekilpailussa ei kukaan joukkueen kolmesta kilpailijasta saa ampua
ennen tai jalkeen sallittua ammunta-aikaa. Jos nain tapahtuu, lasketaan nuoli kuuluvaksi
kyseiseen sarjaan, ja joukkueen korkein osuma-arvo kyseisesta sarjasta merkitdan
ohilaukaukseksi.

Kilpailija ei saa nostaa jousikétta&n ennenkuin aikavalvonnan alkamisen merkkiaani on
annettu.

Ammunta tulee suorittaa seisten ilman tukea ja siten, etté jalat ovat ammuntalinjan molemmin
puolin tai sen paalla. Tama ei koske pydratuolista ampuvia.

Ammuttua nuolta ei saa misséan tilanteessa ampua uudelleen.

Nuolta voidaan pitdd ampumattomana, mikali:



7511

75.1.2.

7513

7514

7515

44

Nuoli on pudonnut tai ammuttu siten, etté osa nuoliputkesta sijaitsee 3 metrin linjan ja
ammuntalinjan valiss, edellyttden ettd nuoli ei ole kimmonnut takaisin.

Tausta kaatuu (huolimatta siita, eta se ol kiinnitetty tuomareita tyydyttavallé tavalla).
Tuomarit toimivat parhaaksi katsomallaan tavalla, ja antavat lisdaikaa ampumatta jaaneiden
nuolten ampumiseksi. Jos tausta vain liukuu alas, tuomareilla on paatdsvalta, mita
toimenpiteita tehdaan, jos tehdaan.

Ollessaan ammuntalinjalla saa kilpailija vastaanottaa ei-elektronista valmennustietoa
joukkueen johdolta, edellyttden etté se ei hairitse muita kilpailijoita.

Ottelukierroksen joukkuekilpailussa saavat joukkueen kolme kilpailijaa ja valmentaja avustaa
toisiaan suullisesti olivat he ammuntalinjalla tai eivat. Ammunnan aikana valmentaja saa
valmentaa vain valmentajan alueeltaan.

Kaikki harjoitteluammunta ammutaan Ammunnanjohtajan valvonnassa ja osumia ei kirjata.
(katso artikla 3.19 Harjoittelu)

AMMUNTAJARJESTYS JA AJANVALVONTA
Yksi, kaksi, kolme tai nelja ampujaa voi ampua samaan taustaan samanaikaisesti.

Mikali taustaan ampuu vuorotellen kolme kilpailijaa, on ampumajarjestys: ABC, CAB, BCA,
ABC jne.

Mikéli taustaan ampuu nelja kilpailijaa pareittain, on ampumajérjestys: AB-CD, CD-AB, AB-CD
jne.

Kolmen tai neljan kilpailjan ampuessa samanaikaisesti, tulee sijainnit ammuntalinjalla sopia
keskindisella sopimuksella. Jos ammuntapaikkoja ei saada sovituksi, niin ensimméinen
tauluun sijoitettu kilpailija ampuu vasemmalta, toinen keskelta ja kolmas oikealta. Jos ampujia
on nelja, paikat jaetaan vastaavalla tavalla.

Ammuttaessa 80 cm:n taplatauluihin kukin kilpailija ampuu omaan taplatauluunsa.

* Kolmen kilpailjan ampuessa samaan taustaan, vasemmalla oleva kilpailija ampuu
vasemmalla alhaalla olevaan taplatauluun, keskella oleva kilpailija keskella ylh&alla olevaan
taplatauluun ja oikealla oleva kilpailija oikealla alhaalla olevaan taplatauluun.

* Neljan kilpailjan ampuessa samaan taustaan kilpailja A ampuu vasemmalla ylh&alla
olevaan taplatauluun, kilpailija B oikealla ylhall4 olevaan, kilpailija C vasemmalla alhaalla
olevaan ja kilpailija D oikealla alhaalla olevaan taplatauluun.

Ammuntajarjestysta voidaan muuttaa valiaikaisesti janteen vaihtamista varten, tarkeiden
sé&atojen tekemiseksi valineisiin tai pienten Iakintahoitojen takia. Jos vélinekorjauksiin tai
laakintaasioihin syntyy tarvetta kilpailijan ollessa ammuntalinjalla, kilpailija astuu taaksepain ja
kutsuu tuomarin lipulla tai muulla tarkoitukseen varatulla laitteella. Tuomarin todettua etta
kilpailijan oli perusteltua poistua ammuntalinjalta, jérjestdéd ammunnanjohtajan kanssa etté
kilpailija saa ampua sarjasta jaljelle jaaneet nuolet, ennen kuin annetaan merkki siirtya tauluille
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tulosten merkitsemista varten. Tallaisesta imoitetaan kuulutuslaitteilla (katso artiklat 7.4.2.4 ja
7.4.2.6). Tama kohta ei koske ottelukierroksen pudotus- ja finaalikierroksia (katso artikla
742.7).

FITA:n tauluammunnan maailmanmestaruuskilpailuissa:
Karsintakierroksella kaksi tai kolme ampujaa ampuu samanaikaisesti samaan tauluun.
Kahdella pidemmalila matkalla ammutaan kuuden nuolen sarjoja ja kahdella lyhyemmalla

matkalla ammutaan kolmen nuolen sarjoja.

Ottelukierroksen henkildkohtaisilla pudotus- ja finaalikierroksilla:

Ensimmaisella pudotus-/finaalikierroksella ylempi kilpailija (kaaviossa) ampuu vasemmalla
puolella ko. oftelussa. Kilpailijoiden sijoittelu vasemmalle/oikealle noudattaa ottelukaaviota
kaikissa otteluissa. Jarjestajét valitsevat k&ytettavat taustat kilpailun jokaisessa vaiheessa.

1/64-, 1/32- ja 1/16-pudotuskierroksilla kuhunkin taustaan voi ampua kaksi kilpailijaa mutta
1/8- pudotuskierroksella kukin kilpailija ampuu omaan taustaansa. Kilpailijat siirtyvat tauluille
osallistuakseen tulosmerkintaan ja hakeakseen nuolensa.

Finaalikierroksilla (henkilokohtaiset ottelut, ammunta vuorotellen) jokainen kilpailija ampuu
omaan taustaansa, mutta ei sirry ammunnan jélkeen taululle. Jokaisella kilpailijalla tulee olla
edustaja, joka tarkkailee tulosmerkint&a ja poistaa nuolet taulusta. Toisesta sarjasta lahtien
nuolet palautetaan kilpailijalle jokaisen sarjan jélkeen.

Yksittaisessé ottelussa, ammuttaessa vuorotellen, karsintakierroksella korkeammalle
sijoittunut kilpailija (joukkue) paattaa ensimmaisen sarjan aloitusvuoron. Kilpailija, jolla on
pienempi yhteistulos ensimmaéisen sarjan jélkeen, aloittaa seuraavan sarjan. Mikali kilpailijat
ovat tasoissa, kilpailija, joka aloitti ensimmaisen sarjan, ampuu ensin myds seuraavalla
sarjalla.

Ottelukierroksen joukkuekilpailussa (molemmat joukkueet ampuvat yhtaaikaa):

+ Joukkue koostuu kolmesta (3) kilpailijasta.

Ensimmaéisella pudotus-/finaalikierroksella ylempi joukkue (kaaviossa) ampuu vasemmalla
puolella ko. ottelussa. Joukkueiden sijoittelu vasemmalle/oikealle noudattaa ottelukaaviota
kaikissa otteluissa. Jarjestajét valitsevat k&ytettavat taustat kilpailun jokaisessa vaiheessa.

Molemmat joukkueet aloittavat jokaisen sarjan siten, etta kaikki joukkueen kilpailijat ovat 1
metrin linjan takana. Vasta kun ammunnanjohtaja on aloittanut ottelun ja kdynnistanyt
ajanoton, saa ensimmainen kilpailija siirtya 1 metrin linjan yli ammuntalinjalle.

Joukkueen kilpailijat ampuvat kukin kaksi (2) nuolta haluamassaan jarjestyksessa.

Vain yksi kilpailija kerrallaan saa olla ammuntalinjalla, muut odottavat 1 metrin linjan takana.

Pyérétuolista ampuvat kilpailijat voivat pysytelld ammuntalinjalla koko ottelun ajan. He
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osoittavat lopettaneensa ampumisen asettamalla jousen kyljelleen polviensa péalle.

* Siirmryttessé ampumaan kilpailijat eivét saa ottaa nuolta nuoliviinisté ennen kuin he ovat

ammuntalinjalla.

* Néiden s&ant6jen rikkomisesta rangaistaan kuten on méaritelty artiklassa 7.8.
Ottelukierroksen joukkuekilpailun finaalikierroksilla (joukkueet ampuvat vuorotellen):

* Joukkue koostuu kolmesta (3) kilpailijasta.

Molemmat joukkueet aloittavat jokaisen sarjan siten, etta kaikki joukkueen kilpailijat ovat 1
metrin linjan takana.

Karsintakierroksella korkeammalle sijoittunut joukkue paéttaé ensimmaisen sarjan
ammuntajarjestyksen. Joukkue, jolla on vdhemman pisteitd ensimméisen sarjan jélkeen,
aloittaa seuraavan sarjan. Jos joukkueet ovat tasan, aloittaa se joukkue joka alaitti ottelun
ensimmaisen sarjan.

Kun ensimmainen joukkue on ampunut kolme nuolta ja kilpailija on siirtynyt 1 merin linjan
taakse, pysaytetaan joukkueen kello ja nakyvissa on jljell4 oleva aika.

Kun viimeisen nuolen osuma-arvo on nakyvissa tulostaululla, kdynnistyy toisen joukkueen
kello ja ensimméinen kilpailija saa ylittda 1 metrin linjan ja aloittaa ammunnan.

Téama kaikki toistuu kunnes kumpikin joukkue on ampunut kuusi (6) nuolta tai aika on
kaytetty loppuun.

Joukkueiden ampuessa vuorotellen, tulee joukkueiden sisalla vuorotella siten, etta
joukkueen kolmen nuolen ammuntavuorossa jokaisen joukkueen jasenen on aina
ammuttava yksi nuoli.

Ottelukierros muissa kilpailuissa
Katso artikla 7.5.2, patee seuraavin poikkeuksin:

* 1/ 8-pudotuskierroksella jarjestdja voi sijoittaa yksi tai kaksi kilpailijaa samaan tauluun.
Kilpailijat menevat itse tauluille merkitsem&an osumat ja noutamaan nuolensa.

* 1/ 4-finaalikierroksilla on vain yksi kilpailija joka taulussa. Jérjestajan harkinnan mukaan
voidaan ndmé ottelut ampua kaikki yhta aikaa. Talldin kilpailijat menevat itse tauluille
merkitsem&an osumat ja noutamaan nuolensa. Mikali kdytdssa ei ole tarpeeksi ammunta-
aikaa osoittavia kelloja jokaista otteluparia varten, ohjaa ammunnanjohtaja kaikkia otteluja
yhtaaikaa.

+ Kaikilla muilla finaalikierroksilla (henkildkohtaiset oftelut, kilpailijat ampuvat vuorotellen)
jokainen kilpailija ampuu omaan tauluunsa mutta eivat mene itse tauluille. Jokaisella
kilpailijalla on oltava edustaja, joka tarkkailee tulosmerkinta ja poistaa nuolet taulusta.
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Toisesta sarjasta lahtien nuolet palautetaan kilpailijalle jokaisen sarjan jélkeen.
Ottelukierroksen joukkuekilpailussa;
* Joukkue koostuu kolmesta (3) kilpailjasta.

+ Joukkueen jasenet on ilmoitettava ennen karsintakierroksen alkamista. Heidén tulee
osallistua karsintakierrokselle, eiké heita voi enaa vaihtaa.

Ammunta-aika ja aikarajoitukset:

Ottelukierroksen otteluissa, ammuttaessa vuorotellen, on kilpailijalla aikaa 30 sekuntia nuolta

kohti (myds tasatulosten uusinnoissa).

Tasatulosten uusinnoissa tai valinerikon tahden ampumatta jaéneiden nuolten ampumiseen
kilpailijalla on aikaa 40 sekuntia nuolta kohti.

Joukkueiden oftelukierroksilla tasatilanteen ratkaisemiseksi saa joukkue kayttaa kolmen (3)
nuolen (nuoli per kilpailija) ampumiseen yhden (1) minuutin.

Kolmen (3) nuolen sarjaa kohti saa kilpailija kayttaa aikaa kaksi (2) minuuttia. Saman ajan saa
joukkue kayttaa kuuden (6) nuolen ampumiseen joukkueiden ottelukierroksilla.

Kuuden (6) nuolen sarjan ampumisen saa kilpailija kayttaa aikaa nelja (4) minuuttia.
Ammunta-aikaa voidaan pidentaa poikkeuksellisissa olosuhteissa.
Nako- ja aanimerkit osoittavat aikarajojen alkamisen ja paattymisen.

Kun ammunta-aikaa ovat osoittamassa valot, toimitaan seuraavasti (paitsi ottelukierroksen

finaalikierroksilla):

PUNAINEN Ammunnanjohtaja antaa kaksi &animerkkié ja koko ammuntavuoro (A, B, C
tai AB, CD tai kaikki nelja kilpailijaa) siirtyy ammuntalinjalle yhtéaikaa (paitsi

. joukkueiden ottelukierroksella)

VIHREA Kun 20 sekuntia edellisesta merkista ( 10 sekuntia otteluissa) on kulunut,
ammunnanjohtaja antaa yhden aénimerkin, vihrea valo syttyy ja ammunta
alkaa.

KELTAINEN  Kun ammunta-aikaa on jljella 30 sekuntia, syttyy keltainen valo, paitsi
ottelukierrosten finaalikierroksilla kun kilpailijat ampuvat vuorotellen.

PUNAINEN Kun ammunta-aika on kulunut loppuun, annetaan kaksi aanimerkkia ja
punainen valo syttyy. Ammuntalinjalla vielé olevien ampujien on lopetettava
ammunta ja siirryttava odotuslinjan taakse, vaikka kaikkia nuolia ei olisikaan
ammuttu. Seuraava ammuntavuoro siirtyy samalla ammuntalinjalle
odottamaan vihreda valoa ja yhta &animerkkia ammunnan aloittamiseksi ja
tama kaikki toistuu, kunnes kaikki ovat ampuneet. Ammuttaessa kuusi nuolta
kahtena kolmen nuolen sarjana ylldoleva toistuu ennen tulosten
merkitsemista. Kun punainen valo syttyy kolmen, kuuden (tai kahden kolmen
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nuolen sarjan) tai kuuden (3 x 2 nuolta joukkuekilpailussa) jalkeen riippuen
ammuttavasta matkasta tai kierroksesta, annetaan kolme aanimerkkia
tulosten merkitsemisen alkamiseksi.

Kun ammunta-aikaa ovat osoittamassa levyt, toimitaan seuraavasti: kaksi levya sijoitetaan
keskikaytavalle siten, etté levyjen samaa puolta (joko keltaista tai musta/keltaraitaista)
néytetddn samanaikaisesti seké naisille ettd miehille. Musta/keltaraidoitettu puoli levysta
kaannetaan esiin, kun ammunta-aikaa on jaljella 30 sekuntia. Aina muina aikoina on keltainen
puoli levyst esill.

Mikali kaikki kilpailijat ovat siirtyneet pois ammuntalinjalta ennen ammunta-ajan paattymista,
tulee ammunnanjohtajan antaa valittdméasti merkki ammunta-ajan paattymisesta.

Jos Finaaliradalla on samanaikaisesti kdynnissa useampi kuin yksi ottelu (ammuttaessa
vuorotellen), ei &&nimerkkeja anneta kuin ottelun aloituksen merkiksi.

Yksikaan kilpailija ei saa olla ammuntalinjalla, mikali asianmukaista merkkié ei ole annettu.

20 sekuntia on kilpailijoilla aikaa siirtyé pois ammuntalinjalta ja seuraavan ammuntavuoron
siityd ammuntalinjalle. Tama osoitetaan kahdella &&nimerkilla ja punaisella valolla.

Henkildkohtaisessa ottelussa, ammuttaessa vuorotellen, molemmat kilpailijat asettuvat yhté
aikaa ammuntalinjalle. 10 sekunnin kuluttua yksi &@nimerkki aloittaa ensimmaisen kilpailijan 30
sekunnin yhden nuolen ammunta-ajan. Kun tulos on ilmoitettu, yksi &animerkki aloittaa toisen
kilpailijan 30 sekunnin yhden nuolen ammunta-ajan. Nain jatketaan, kunnes kumpikin on
ampunut kolme nuoltaan. Tama menettely on pakollista finaalikierroksilla FITA:n
mestaruuskilpailuissa.

Mikali ammunta keskeytyy sarjan aikana syysta tai toisesta, aikaraja laitetaan kohdalleen:

40 tai 30 sekuntia annetaan nuolta kohden Ottelukierroksen henkilskohtaisessa kilpailussa.
Maailmanmestaruuskilpailujen Ottelukierroksen joukkuekilpailussa kello pysaytetéan
néyttdmaan aikaa jolloin ammunta keskeytyi plus viisi (5) sekuntia. Ammunta jatkuu kilpailijan

pysytellessa koko ajan ammuntalinjalla.

Ottelukierroksen joukkuekilpailu muissa kilpailuissa: 20 sekuntia annetaan nuolta kohden.
Ammunta jatkuu kilpailijan pysytellessé koko ajan ammuntalinjalla.

TULOSTEN MERKITSEMINEN
Jokaisella taustalla tulee olla merkitsija.

Nama merkitsijat voivat olla kilpailijoita, mikali taustassa on enemman kuin yksi kilpailija.
Jokaiselle taustalle nimetaén yksi merkitsija.

FITA:n mestaruuskilpailuissa tulosten merkitseminen tapahtuu 90, 70, 60 seké kadettinaisten
50 metrilla joka toisen kolmen nuolen sarjan tai jokaisen kuuden nuolen sarjan jalkeen.



7613

76.1.5

76.1.6

76.1.7

76.1.8

7621

7622

7623

76.2.6

76.1.4

7624

76.2.5

49

50, 40 kadettinaisilla seka 30 metrilla tulosten merkitseminen tapahtuu jokaisen kolmen nuolen
sarjan jalkeen.

Kirjurit merkitsevét tuloskortteihin kilpailijan (tai kilpailjan edustajan, artikla 7.6.1.8) luettelemat
omat osuma-arvonsa alenevassa jarjestyksessé. Taustan muut kilpailijat tarkastavat jokaisen
nuolen osuma-arvon ja jos ovat eri mieltd, kutsuvat tuomarin, joka tekee lopullisen ratkaisun.

Ottelukierroksen pudotuskierroksella kilpailija luettelee itse omat osumansa. Hanen
vastustajansa tarkastaa jokaisen nuolen osuma-arvon ja jos on eri mieltd, kutsuu tuomarin,
joka tekee lopullisen ratkaisun.

Ottelukierroksen joukkuekilpailun pudotuskierroksella pisteet merkitdén kumulatiivisesti
alenevassa jarjestyksessa kuuden (6) nuolen sarjoina jokaiselta joukkueelta. Jokainen kilpailija
voi siirtya taululle, mutta vain yksi henkild luettelee joukkueen osuma-arvot.
Vastustajajoukkueen jasen tarkastaa jokaisen nuolen osuma-arvon ja jos on eri mielta, kutsuu
tuomarin, joka tekee lopullisen ratkaisun (katso myds artikla 7.6.1.8).

Ottelukierroksen finaalikierroksilla nuolten osuma-arvot maérittelevat osumia kirjaavat tuomarit
siind jarjestyksessa kuin nuolet ammutaan. Namé epéviralliset osuma-arvot tarkistetaan ja
muutetaan, mikali kilpailijan edustaja niin vaatii virallisen tuloslaskennan tapahtuessa taululla.
Vastustajan/vastustajajoukkueen edustaja tarkastaa jokaisen nuolen osuma-arvon ja jos on eri
mieltd, kutsuu taulutuomarin, joka tekee lopullisen ratkaisun.

Kilpailijat voivat valtuuttaa joukkueenjohtajan tai toisen kilpailijan merkitsemaén osumat ja
noutamaan nuolet, edellyttéen etta he eivét itse siirry tauluille (esim. invalidikilpailijat).

Nuolen osuma-arvo kirjataan sen mukaan, miten nuoliputki on taulussa. Mikali nuoliputki
koskettaa kahta varia tai mité tahansa kahden pistevydhykkeen vélista rajaviivaa, merkitaan
nuolen osuma-arvoksi ko. vyShykkeista suurempi

Taulua tai nuolia ei saa koskettaa ennenkuin kaikki taulussa olevat osuma-arvot on merkitty
tuloskortteihin.

Mikali kilpailijalle (tai joukkueen jasenelle) kuuluvia nuolia I5ydetaan taustasta, taustan lahelta
maasta tai radalta enemman kuin kolme (tai kuusi), vain kolme (tai kuusi) alinta osuma-arvoa
merkitaan. Mikali tma toistuu, voidaan kyseinen kilpailija tai joukkue sulkea kilpailusta.

Mikali pala taulusta osuma-alueesta, mukaanlukien rajaviivat, puuttuu tai on siirtynyt nuolen
kosketuksesta, kaytetadn kuvitteellista ympyraviivaa arvicimaan osuma-arvoa nuolelle, joka on
osunut tallaiseen kohtaan.

Kaikki pistevyohykkeilld olevat nuolten osumareiét tulee aina merkita sopivalla tavalla
tulosmerkinnan yhteydessa.

Taustaan uponneen ja ndkyméttdmissa olevan nuolen osuma-arvon ratkaisee vain tuomari.

Mikali nuoli osuu:
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Taustaan ja pomppaa pois, merkitdan sen osuma-arvo taulusta I8ytyvan reién tai jalien
mukaan, edellyttéen etta kaikki muut reiét on merkitty ja merkitseméaton reika tai jélki voidaan
tunnistaa.

Pompun tapahtuessa toimitaan seuraavasti:

* Kun ammutaan yksi kilpailija kerrallaan taustaa kohti, kyseinen kilpailija ampuu kolmen tai
kuuden nuolen sarjansa loppuun, ja4 seisomaan ammuntalinjalle ja nostaa lipun paénsé
ylépuolelle merkiksi tuomareille.

* Kun samaan taustaan ampuu useampia kilpailijoita samanaikaisesti, kilpailijat lopettavat
ammunnan ja jaavat ammuntalinjalle yhden heisté nostaessa lipun paansa ylapuolelle.

* Kun muut ammuntalinjalla olevat kilpailijat ovat ampuneet sarjansa loppuun tai ammunta-
aika on paattynyt, keskeyttdd ammunnanjohtaja ammunnan. Kilpailija, jonka nuoli on
pompannut taustasta ja tuomari siirtyvét taululle, missé tuomari maérittdd osumakohdan, kirjaa
muistiin osuma-arvon ja merkitsee reian. Tuomari osallistuu mydhemmin ko. sarjan tulosten
merkitsemiseen. Tuomari siirtd& ponnahtaneen nuolen taustan taakse siksi aikaa, kunnes koko
sarjan tulokset on merkitty. Kun kentta on jalleen vapaa, antaa ammunnanjohtaja merkin
kilpailijoille, joiden taustassa pomppu tapahtui, jatkaa ammuntaa.

+ N&ma kilpailijat jatkavat kolmen tai kuuden nuolen sarjansa loppuun, ennenkuin yleinen
ammunta tai tulosten merkitseminen jatkuu. Ammuntalinjalla ei saa olla muita kilpailijoita.

Tauluun ja jaa roikkumaan siitd, tulee tauluun ampuvan kilpailijan tai kilpailijoiden keskeyttaa
ammunta ja iimoittaa siit lipulla tuomareille kuten pompunkin yhteydessa. Kun muut
ammuntalinjalla olevat kilpailijat ovat ampuneet sarjansa loppuun, siirtyvat tuomari ja kilpailija
taululle, maarittavat osuma-arvon, poistavat nuolen, merkitsevét reién ja asettavat nuolen
taustan taakse. Kyseisen taulun kilpailjat ampuvat ampumatta jééneet nuolet ennenkuin
ammunnanjohtaja antaa yleisen ammunnan tai tulosten merkitsemisen jatkua. Tuomari
osallistuu myéhemmin ko. sarjan tulosten merkitsemiseen.

Tauluun ja menee siita kokonaan I8pi, on osuma-arvo nuolen pistevydhykkeeseen j&ttamén
reidn mukainen, mikali kaikki nuolten osumareiat on merkitty, ja mikali merkitsematon reika
voidaan tunnistaa.

Toisen nuolen nokkiin ja uppoaa siihen kiinni, on nuolen osuma-arvo sama kuin nuolen johon
se on osunut.

Toiseen nuoleen, ponnahtaen osuman jélkeen tauluun, on nuolen osuma-arvo se mihin
nuoli on osunut taulussa.

Toiseen nuoleen ja pomppaa sen jélkeen pois taulusta, merkitd&n nuolelle sama osuma-arvo
kuin on iskun saaneella nuolella, mikali iskujaljet ovat tunnistettavissa.

Muuhun tauluun kuin kilpailjan omaan, katsotaan nuoli kuuluvaksi ko. sarjaan ja nuoli
merkitdan ohiammutuksi.
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Taulun uloimman pistevydhykkeen ulkopuolelle osunut nuoli merkitaén ohiammutuksi.

Mikali nuoli I6ytyy maasta radalta tai taustan takaa, ja jonka vaitetddn pompanneen tai
menneen lapi taustasta, taytyy nuolen, tuomarien mielestd, olla ensin osunut taustaan. Mikali
taulusta 16ytyy pistevyohykkeiltd enemman kuin yksi merkitsematon osumareika, kun pomppu
tai [apimeno on tapahtunut, annetaan kilpailijalle alimman merkitseméattdman reién mukainen
osuma-arvo.

Ottelukierroksilla nuolen mennessé taustan I&pi, pompputilanteessa tai jd&dessa roikkumaan
taustaan, ei kilpailua keskeyteta.

Ohilaukaus kirjataan tuloskorttin merkinnalla "M”.

Tulosten kirjaamisen jalkeen Ammunnanjohtajan on, ennen kuin mitdan merkkid ammunnan
jatkumisesta annetaan, varmistettava eftei taustoihin ole jaanyt nuolia.

Mikali nuolia on vahingossa ja@nyt taustaan, ammuntaa ei keskeytetd. Nuolensa unohtanut
kilpailija voi ampua sarjansa kéyttaen toisia nuolia tai ampua kyseiset nuolet matkan paatyttya.
Tuomari osallistuu ko. sarjan tulosmerkintaan ja varmistaa, etta tauluun jaaneet nuolet
tarkistetaan kilpailijan tuloskortista ennenkuin mitdén nuolia vedetaan taustasta.

Mikéli kilpailija jatta& nuolensa esim. maahan taulujen luo, saa hén ampua seuraavan sarjansa
kéyttden varanuoliaan, mikéli tuomarille on ilmoitettu asiasta ennen ammunnan alkua.

Merkitsijan seka kilpailijan tulee allekirjoittaa tuloskortit iimauksena siité, etta kilpailija hyvaksyy
jokaisen nuolen osuma-arvon. Mikéli merkitsija osallistuu kilpailuun, tulee jonkun muun
samaan taustaan ampuvan kilpailijan allekirjoittaa hénen korttinsa.

Kilpailuissa joissa ei ole virallisia merkitsij6ité ja kilpailijat merkitsevét itse, tarkoittavat
allekirjoitetut tuloskortit (molemmat identtisia) etta kilpailija hyvaksyy yhteistuloksen seka
kymppien ja x-kymppien maaran. Mikali korttien yhteistulosten valilla on ristiriitaa, pienempi
tulos on lopullinen. Kilpailunjérjestajien ei ole pakko hyvaksya tai kirjata tuloskortteja, joista
puuttuvat allekirjoitukset, yhteistulos, kymppien tai x-kymppien méara.

Pudotuskierroksilla tulee molempien kilpailijoiden allekirjoittaa tuloskortit osoituksena etté
molemmat kilpailijat hyvéksyvat jokaisen nuolen osuma-arvon, kymppien ja x-kymppien
maaran seka ottelun lopputuloksen. Merkitsija ja ampujat ovat vastuussa taydellisesti
taytetyista tuloskorteista (yhteistulos, kympit, x-kympit, allekirjoitukset). Miké tahansa puuttuva
tieto mitatdi tuloskortin, ts. ei huomioida tulosluettelossa.

Kaikilla pudotus- ja finaalikierroksilla tulee molempien kilpailijoiden allekirjoittaa tuloskortit
osoituksena ettd molemmat kilpailijat hyvaksyvat jokaisen nuolen osuma-arvon, kymppien ja x-
kymppien maaran seka ottelun lopputuloksen.

Tasatuloksen sattuessa maaraytyy kilpailjoiden paremmuus seuraavassa jarjestyksessa:

Kaikki tasatulostilanteet kaikilla kierroksilla, paitsi alempana mainitut (artikla 7.6.5.2):
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*  Henkilokohtaisessa ja joukkekilpailussa:

- Eniten 10 pisteen osumia (mukaanlukien sisakympit);

- Eniten X:ia (sisakymppi);

- Jos namakin ovat tasan, on kilpailijoiden sijaluku sama, mutta merkittaessa sijoitusta
pudotuskierrosten ottelukaavioon, ratkaistaan sijoitus arvalla.

Pudotuskierroksille paasyssa, kierrokselta toiselle siitymisess? tai ratkaistaessa
mitalisijoituksia ottelujen jélkeen, ammutaan uusinnat tasatilanteen ratkaisemiseksi (ei lasketa
kymppeja eika x-kymppeja):

Pudotuskierroksille paasyn tasatilanne ratkaistaan vimeksi ammutulla matkalla heti kun
viralliset tulokset on saatu. 30 metrilla taulujen asettelu uusintaa varten on seuraava:

*  Henkilskohtaisessa kilpailussa on yksi kilpailija per tausta keskella kenttéaa.

o Ammuttaessa 80 cm:n taplatauluihin henkildkohtaisessa kilpailussa ampuu kilpailija
uusinnan samaan taulupositioon (A, B, C tai D) kuin mik& hénell oli kilpailussa.

*  Jokaisella joukkueella yksi 80 Cm:n taulu tai kolme 80 cm:n téplataulua kolmion muotoon
sijoitettuna taustassa keskelld kentta. Joukkueen jésenet paattavat keskenaan mihin
taplaan kukin ampuu.

Henkilokohtaisessa kilpailussa:

. Ammutaan yhden nuolen uusinta (enintaén kolme kertaa);

. Mikéli kolmannessakin uusinnassa tulos on tasan, lahimmaksi taulun keskipistetta
ampunut on voittaja; tai

. Ammutaan perékkaisia yhden nuolen uusintoja mitaten l&himméksi keskipistetta

ammuttu nuoli, kunnes tasatilanne ratkeaa.

Joukkuekilpailussa:

. Ammutaan kolmen nuolen uusinta (yksi nuoli/kilpailija) (eninta&n kolme kertaa);

. Mikéli kolmannessakin uusinnassa tulos on edelleen tasan, voittaa joukkue, jonka nuoli
on lahimpéna keskipistetta

. Mikali Iahimmét nuolet ovat yhté kaukana keskipisteesta katsotaan seuraavaksi
lahimmét nuolet jne.

. Mikali kolmanneksi Iahimmat nuolet ovat edelleen yhté kaukana, ammutaan viela

kolmen nuolen uusinta (1 nuoli/ampuja), ja mikali tarpeen, katsotaan lahimméksi
keskipistettd ampunut joukkue, kunnes tasatilanne ratkeaa.
. Joukkuekilpailun uusinnoissa aikarajoitus on yksi (1) minuutti.

Kilpailijoiden on pysyteltavé kilpailukentalla niin kauan, kunnes virallinen tieto uusinnoista on
annettu. Kilpailija, joka ei ole ldsna osallistuakseen uusintaan, julistetaan hévinneeksi.

Maailmanmestaruuskilpailujen sijoitusjarjestys noudattaa em. menettelya, mutta ne kilpailijat
jotka ovat pudonneet oftelukierroksen aikana ja ovat tasatuloksessa, sijoitetaan artiklan 7.6.5.1
mukaiseen jarjestykseen (katso yksityiskohdat kirjasta Organizers Manual of the Outdoor
Target Archery Championships, Liite 2).
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76.7 Sijoitusjarjestys muissa kilpailuissa noudattaa myds em. menettelya, mutta ne kilpailijat jotka
ovat pudonneet ottelukierroksen aikana ja ovat tasatuloksessa, sijoitetaan samalle sijalle (ei
lasketa kymppeja eiké x-kymppeja).

768 Jérjestdjien tulee kilpailujen paatyttya laatia taydellinen tulosluettelo kaikille osallistujille:
kilpailijoille, joukkueenjohtajille, FITA:n hallituksen jasenille, paikalla oleville
kongressiedustajille, tuomareille ja ammunnanjohtajalle.

7.7 AMMUNNANJOHTO JA TURVALLISUUS

771 Kilpailulle tulee nimetd ammunnanjohtaja.

7.7141 Ammunnanjohtajan tulee olla mikali mahdollista tuomari. Han ei saa osallistua ammuntaan.
7712 Ammunnajohtajalle voidaan jérjestjan harkinnan mukaan nimeta apulaisia huolehtimaan

kaikkien vastuiden suorittamisesta.

712 Ammunnanjohtaja kdynnist4 ja valvoo tarpeellisina pitdmidan turvatoimia (katso myds artikla
7.1.1.10). Hanen tehtaviinsa kuuluu:

7.7.21 Valvoa ja johtaa ammunnan suorittamista, ajanottoa sekd ammuntajérjestysta.

7722 Valvoa kuulutuslaitteiden kéyttda, valokuvaajien likkumista jne., ettei kilpailijoita héirita.

7723 Valvoa, eftd katsojat pysyvat esteiden takana.

7724 Vaaratilanteessa ammunnanjohtaja voi keskeyttaa kaiken ammunnan antamalla sarjan
aanimerkkeja (vahintaan viisi). Keskeytyksen jélkeen annettava yksi &animerkki merkitsee
lupaa jatkaa ammuntaa.

7725 Kilpailijan saapuessa kilpailupaikalle, kun ammunta on jo alkanut, menettaé han jo ammutut

nuolet, ellei viivastyminen ole johtunut kilpailijasta rippumattomista tekijista. Mikali
ammunnanjohtaja hyvaksyy viivastymisen syyt, saa kilpailija ampua menetetyt nuolet, kun
matkan kaikki nuolet on ammuttu, mutta korkeintaan 12 nuolta. Ottelukierroksen pudotus- ja
finaalikierroksilla ei kilpailija saa ampua viivastymisen vuoksi ampumatta jaéneita nuolia.

7726 Poikkeuksellisissa olosuhteissa voi ammunnanjohtaja pidentaa aikarajoitusta neuvoteltuaan
asiasta tuomareiden kanssa. Mikéli ammunta-aikaa pidennetéan, tulee siité iimoittaa etukéteen
kilpailijoille. Lopullisen tulosluettelon tulee sisaltdd maininta ammunta-ajan pidennyksesta seka
siihen johtaneista syista. Kun kéytdssa on visuaalinen ajanvalvonta, tulee viimeisen 30
sekunnin merkinannon séilyad muuttumattomana.

773 Kilpailija saa jannittaa jousen ilman nuolta tai nuoli janteella vain ammuntalinjalla seisten.
Jousen saa jannittda nuolen kanssa vain tauluja kohti ja vasta sitten, kun kilpailija on
varmistunut, ettei taustojen edessé eiké takana ole ketaan.

7.7.31 Mikali kilpailijan nuoli I4htee jousesta ennen kilpailua tai matkojen vélisillé tauoilla, tarkoituksella
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tai muuten, menetta kilpailija seuraavaan kilpailusarjan korkeimman osuman.

Merkitsija tekee tastéd merkinnan kyseisen kilpailijan tuloskorttiin ja merkitsee sarjan osumat (3
tai 6 nuolta). Naista osuma-arvoista korkein mitatdidaan. Tuomarin seka kyseisen kilpailijan
tulee nimikirjaimillaan vahvistaa osuman mitatginti.

Ammunnan ollessa k&ynnissé vain ammuntavuorossa olevat kilpailijat saavat olla
ammuntalinjalla katso artikla 7.5.5).

Muiden kilpailijoiden tulee pysytella valineineen odotuslinjan takana. Kilpailijan ammuttua
nuolensa tulee hanen heti siirtya odotuslinjan taakse. Kilpailijat voivat jattaa kaukoputkensa
ammuntalinjalle sarjojen vélill4, mikali ne eivat ole esteena toisille kilpailijoille.

Ottelukierroksen joukkuekilpailussa saa ammuntalinjalla olla kerrallaan vain yksi kilpailija
joukkuetta kohti kahden muun kilpailijan odottaessa yhden metrin linjan takana ammun-
tavuorossa olevan siirtymista kyseisen linjan taakse (katso artikla 7.5.2.3: pydratuolista
ampuvat kilpailijat).

Kilpailija ei saa koskettaa toisen kilpailijan valineité iiman asianomaisen lupaa. Vakavat tapauk-
set saattavat johtaa rangaistuksiin.

Tupakointi ei ole sallittua kilpailijoiden alueella ja sen edessa.

Kilpailija ei saa jannittaa jousta sellaisella tavalla, josta tuomarien mielesté saattaa olla, jousen
vahingossa lauetessa, vaarana nuolen lentdminen turva-alueen ulkopuolelle tai muun turva-
vélineen (verkko, seina tms.) yli. Mikéli kilpailija edelleen jatkaa kyseisen tekniikan kayttoa,
voivat tuomariston puheenjohtaja ja/tai ammunnanjohtaja turvallisuuden nimissa késkea hantéa
lopettamaan ammunta valittdmésti ja poistumaan kilpailualueelta.

SAANTORIKKOMUSTEN SEURAUKSET

Alla on listattu kilpailijoita koskevat rangaistukset ja/tai sanktiot kun saantdja on rikottu tai ehtoja
ei taytetd, sisaltden seuraamukset kilpailijoilla tai virkailijoilla ko. tapauksissa.

Kelpoisuus, hylkddminen

Kilpailijat eivét saa kilpailla FITA:n alaisissa kilpailuissa, mikali he eivat tayta niita vaatimuksia,
jotka on asetettu kappaleessa 2.

Kilpailija, joka todetaan rikkoneen jotakin ylldmainituista sd@nndista, suljetaan kilpailusta ja han
menettdd saavuttamansa sijoituksen ja tulokset.

Kilpailija ei saa kilpailla FITA:n mestaruuskilpailuissa, jos hanen liittonsa ei tayta niita
vaatimuksia, jotka on asetettu artiklassa 3.7.2.

Kilpailija, joka todetaan kilpailleen artiklan 4.2 mukaisessa sarjassa ja jonka vaatimuksia han ei
tayta, suljetaan kilpailusta ja hén menettaa saavuttamansa sijoituksen ja tulokset.
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Kilpailija, joka todetaan syyllistyneen Liitteessa 5 mainittujen sé&ntdjen mukaiseen Doping-
saantorikkomukseen, alistuu seuraaville pakotteille (katso myds Liite 5, artikla 10):

*  Huolimatta rangaistuksista jotka oma liitto on asettanut, FITA mitatdi kilpailijan kilpailussa
saavuttamat tulokset, ja kaikki palkinnot ja mitalit tulee palauttaa FITA:n toimistoon.

*  Jos kilpailija on ampunut joukkueessa, suljetaan joukkue kilpailusta.

*  Naiden lisaksi sovelletaan liitteessa 5 artiklojen 9, 10 ja 11 mukaisia rangaistuksia.

*  Kilpailija, joka on kilpailukiellossa Doping-rikkomuksen takia, ei saa osallistua mihink&an
FITA:n tai FITA:n jasenliiton jarjestdméaan kilpailutapahtumaan kilpailukieltonsa aikana
(Liite 5, artikla 10.3).

Kilpailijan, jonka todetaan kayttdneen séantdjenvastaisia valineitd, tulos voidaan mitatoida
(7.3).

Kilpailija tai joukkue, joka todetaan toistuvasti ampuneen sarjoissa enemman nuolia kuin on
sallittu, tulos voidaan mitatoida (7.6.2.2).

Kilpailija, joka todistettavasti on rikkonut s&antéja tahallaan, voidaan kieltaé osallistumasta
kilpailuun ja hén menettaé saavuttamansa sijoituksen ja tulokset.

Kilpailija ei saa jannittaa jousta sellaisella tavalla, josta tuomarien mielesta saattaa olla jousen
vahingossa lauetessa vaarana nuolen lentdminen turva-alueen ulkopuolelle tai muun turva-
vélineen (verkko, seind tms.) yli. Mikali kilpailija edelleen jatkaa ampumista kyseisellé tavalla,
kaskevat tuomariston puheenjohtaja ja ammunnanjohtaja hanta lopettamaan ammunta ja
poistumaan kilpailualueelta (7.7.7).

Tulosten menettaminen

Kilpailija joka saapuu kilpailupaikalle ammunnan jo alettua, menettda ampumatta jaéneet
nuolet, paitsi siina tapauksessa ettd ammunnanjohtaja hyvéksyy selityksen, etté viivastyminen
johtui kilpailijasta riippumattomista syista (7.7.2.5).

Jos kilpailijalle tapahtuu valinerikko, hanen sallitaan ampua vain ne nuolet, jotka voidaan
ampua 15 minuutissa normaalin k&ytannén mukaisesti. Kaikki muut nuolet menetetaén
(7.4.2.4; katso myds 7.4.2.6).

Mikéli kilpailija ampuu nuolensa ennen tai jalkeen sallitun ammunta-ajan tai vaaralla vuorolla,
lasketaan nuoli kuuluvaksi samaan kilpailusarjaan, ja ampuja menettdé korkeimman osuma-
arvon, joka merkitdan ohilaukaukseksi. Tapahtuneen rikkeen tuomari osoittaa nostamalla
punaisen kortin.

Kilpailija joka ampuu nuolensa ammunnanjohtajan virallisesti paatettya harjoitusammunnan
kilpailukentalla, kun nuolet on haettu tauluilta, tai matkojen tai kierrosten valilla, lasketaan
ammuttu nuoli mukaan seuraavaan kilpailusarjaan ja kilpailija menettaa korkeimman osuma-
arvon (joka merkitadn ohilaukaukseksi) ko. sarjasta. Tapahtuneen rikkeen tuomari osoittaa
nostamalla punaisen kortin.

Mikali Ottelukierroksen joukkuekilpailussa joku joukkueen jésenista ampuu nuolensa ennen tai
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jalkeen asianmukaisten merkkien, jotka aloittavat tai lopettavat ammunta-ajan, lasketaan nuoli
kuuluvaksi samaan kilpailusarjaan ja joukkue menettaa korkeimman osuma-arvon, joka
merkitdan ohilaukaukseksi. Tapahtuneen rikkeen tuomari osoittaa nostamalla punaisen kortin.

Mikali kilpailijalle (tai joukkueen jasenelle) kuuluvia nuolia I6ydetaan taustasta, taustan lahelta
maasta tai radalta enemmén kuin kolme (tai kuusi) tai yhdeksan joukkuekilpailussa, vain kolme
(tai kuusi) alinta ja joukkuekilpailussa yhdeksén alinta osuma-arvoa merkitaan. (7.6.2.2).

Mikali joukkueen jasen ampuu Ottelukierroksen joukkuekilpailussa enemman kuin kaksi nuolta,
kaytetdan seuraavaa saantoa:

Jos kilpailija ei pysty ampumaan kahta nuoltaan sarjassa, lasketaan ampumattomien nuolten
lukumé&ara kuitenkin mukaan. Ampumaton nuoli merkita&n ohilaukaukseksi. Jos nuolten
yhteislukumaara, mukaanlukien ampumattomat nuolet, ylittaa kuusi, sovelletaan artiklaa
7.8.26.

Mikali joukkueen jasen ampuu enemman kuin sallitun méaréan nuolia (joukkueiden ampuessa
vuorotellen) ennen palaamistaan 1 metrin linjan taakse, menettaa joukkue ko. sarjan
korkeimman osuman. Tapahtuneen rikkeen tuomari osoittaa nostamalla punaisen kortin.

Joukkueiden Ottelukierrosten aikarangaistukset
(katso yksityiskohdat kirjasta FITA Organizers Manual of the Target Archery Championships):

Jos joukkueen jasen ylittda 1 metrin linjan liian aikaisin, tuomari nostaa keltaisen kortin tai
sytyttaa keltaisen valon ammuntalinjan eteen merkiksi, etta kilpailijan on palattava takaisin 1
metrin linjan taakse aloittaakseen uudelleen tai tilalle on tultava toinen joukkueen kilpailija
ampumaan nuolensa.

Mikali joukkue ei noudata keltaista korttia tai valoa, ja kilpailija ampuu nuolensa kaikesta
huolimatta, menetta& joukkue korkeimman osuma-arvon kyseisesta sarjasta. Tapahtuneen
rikkeen tuomari osoittaa nostamalla punaisen kortin.

Samaa menettelya kaytetdan, mikali kilpailija ottaa nuolen viinistdan ennen kuin han on
ammuntalinjalla.

Varoitukset
Kilpailijat, joita on varoitettu useammin kuin kerran, ja jotka jatkavat seuraavien saantojen

rikkomista tai eivat noudata tuomareiden paétoksié ja ohjeistuksia, kohdellaan artiklan 7.8.1.8
mukaisesti:

Tupakointi ei ole sallittua kilpailijoiden alueella ja sen edessé (7.7.6).

Kilpailija ei saa koskettaa toisen kilpailijan valineita iiman asianomaisen lupaa (7.7.5).

784.3

Kilpailija ei saa jannittaa joustaan, nuolen kanssa tai ilman, muualla kuin ammuntalinjalla
(7.7.3).
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Ammunnan aikana vain ne kilpailijat, joiden vuoro on ampua, saavat olla ammuntalinjalla
(7.74).

Kilpailija ei saa nostaa jousikéttaan ennen kuin aikavalvonnan alkamisen merkki&ani on
annettu (7.4.3).

Taulua ja nuolia ei saa koskettaa ennekuin kaikki osumat on merkitty (7.6.2.1).

784.7

Kilpailija ei saa jousta jannittdessaan kayttaa sellaista tekniikkaa, joka tuomarien mielestd
jousen vahingossa lauetessa lennéttaisi nuolen yli turva-alueen tai turvajérjestelyjen (verkko,
aita jne.) (7.7.7).

TUOMARITOIMINTA

Tuomareiden tehtévana on varmistaa, ettd kilpailu suoritetaan FITA:n s&ant6jen mukaisesti, ja
kaikkia kilpailijoita kohdellaan tasapuolisesti.

Kilpailussa tulee aina olla vahintéan yksi tuomari. Jokaista alkavaa kymmenta taustaa kohti
tulee nimeta vahintdan yksi tuomari, lukuunottamatta kilpailuja jotka ammutaan artiklan
3.11.1.1 mukaisesti. Tuomareiden tehtavat ovat seuraavat:

He tarkistavat kaikki matkat ja radan mittaukset, taulujen ja taustojen mitat, etté taulut ovat
oikealla korkeudella maasta ja efta kaikki taustat on asetettu samaan kulmaan.

He tarkistavat kilpailualueen varusteet.

He tarkistavat kilpailijoiden vélineet ennen kilpailua (aika ilmoitetaan kilpailuohjelmassa) seka
milloin tahansa kilpailun aikana.

He valvovat ammunnanjohtoa.

He valvovat tulosten merkintaa.

He paéattavat yhdessa ammunnanjohtajan kanssa ammuntaa koskevista asioista.

He kasittelevat esille tulevat erimielisyydet ja valitukset, ja mik&li tarpeen, siirtévét ne jurylle.
He paéattavat yhdessa ammunnanjohtajan kanssa ammunnan keskeyttamisesta vaikeiden
s&aolojen, sahkdkatkojen, onnettomuuden sattuessa tai muun tapauksen vuoksi, mutta
varmistavat mikéli mahdollista péivittaisen ohjelman toteuttamisen saman péivan aikana.
He kasittelevat joukkueenjohtajien tekemi& valituksia ja pyyntdjé, seka tarvittaessa ryhtyvat
asian vaatimiin toimiin. Yhteiset p&étokset tehdaan yksinkertaisella d&ntenenemmistolla.
Aénten mennessa tasan voittaa se mielipide, jonka puolella tuomariston puheenjohtaja on.
He kasittelevat ammunnan johtamista tai kilpailijoiden kayttaytymisté koskevia kysymyksia.

Nama asiat on esitettava tuomareille viivytyksettd, ja joka tapauksessa ennen palkintojen
jakoa. Tuomariston tai juryn p&éatés on lopullinen.
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He varmistavat niin pitkélle kuin mahdollista, etta kilpailijat ja toimitsijat noudattavat FITA:n
s&antdja kuin myoskin tuomariston tarpeellisiksi katsomia p&éatoksia ja ohjeita.

KYSYMYKSET JA KIISTAT

Mikali tauluammunnassa syntyy erimielisyytta nuolen osuma-arvosta, tulee paikalle kutsua
tuomari ennen kuin nuolet poistetaan taulusta.

Tuomarin paétds on lopullinen.

Virhe nuolen osuma-arvon merkitsemisessé voidaan korjata, mikli nuolia ei ole poistettu
taulusta, ja mikali kaikki taustaan ampuvat kilpailijat hyvaksyvat ja vahvistavat nimikirjaimillaan
korjauksen. Mikali tulosten merkinnassa syntyy muuta kiistaa, tulee asia saattaa tuomarin
ratkaistavaksi.

Mikéli kentan valineistd on viallinen tai taulu on kohtuuttomasti kulunut tai muuten vaurioitunut,
kilpailijan tai joukkueenjohtajan tulee k&antya tuomariston puoleen viallisen valineen
vaihtamiseksi tai korjaamiseksi.

Ammunnanjohtoa tai kilpailijoiden kéyttaytymisté koskevat huomautukset on esitettavé
tuomareille ennen seuraavaa kilpailuvaihetta.

Huomautukset péivittain julkaistavista tuloksista on esitettava tuomareille viivytyksettd, jotta
mahdolliset korjaukset voidaan suorittaa ennen palkintojen jakoa.

VALITUKSET
Mikéli kilpailija ei ole tyytyvéinen tuomareiden paatoksiin, voi han, paitsi artiklan 7.10.1

mukaisessa tapauksessa, valittaa jurylle artiklan 3.13 mukaisesti. Kiistanalaisia palkintoja ei
jaeta ennen juryn paatdsta.

KAPPALE 8 SISAAMMUNTAKIERROKSET

RADAN RAKENNE

Radan tulee noudattaa seuraavia saantéja:

Radan tulee olla suorakaiteen muotoinen ja etéisyydet mitataan pystysuoraan kunkin taulun
keskipisteen alapuolella olevasta pisteesta kohtisuoraan ammuntalinjaa vastaan. Vaihteluvali
25/18 m etisyyksilla on +/-10 cm.

Ammuntalinjan taakse, vahintaan kolmen metrin padhan, tulee merkita odotuslinja.

Jokainen tausta on numeroitava ja asetettava 0-10 asteen kulmaan pystysuoraan nihden.
Taustalinjan kaikkien taustojen tulee kuitenkin olla samassa kulmassa.
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Samanlaisten taulujen keskipisteiden korkeuden tulee aina nayttaa suoralta linjalta.
Ammuntalinjalle on merkittava kohtisuoraan jokaista taustaa kohti ammuntapaikka.

Neljan ja kolmen pystykolmoistaulun asettelu:

Kaytettdessa kolmea tai neljaa pystykolmoistaulua tulee keskimmaisten keskustojen olla 130
cmin korkeudella lattiasta. Kaytettaessa neljaa pystykolmoistaulua tulee toisen ja kolmannen
taulun pistevydhykkeiden vélill4 olla tilaa vahintdan 10 cm, seka enintdén 5 cm tilaa
ensimmaisen ja toisen seké kolmannen ja neljannen taulun pistevydhykkeiden valilla.
Kaytettdessa kolmea pystykolmoistaulua tulee kaikkien pistevy6hykkeiden olla vahintaan 10
cm:n paassa toisistaan.

Kentta voidaan jakaa viivoilla enintaén kaksi kilpailijaa sisaltaviin kaytéviin. Kéytavén on oltava
vahintadn 160 cm leved kahdelle yhtaaikaa ampuvalle kilpailijalle, ja kilpailijaa kohti tulee olla
tilaa vahintaan 80 cm.

Ammuntalinjan eteen on merkittva 3 metrin linja (katso 8.4.5.1).

Valonlahteen, joko luonnollisen tai keinotekoisen, ja sen vaikutukset tauluihin tulee ottaa
huomioon.

On suositeltavaa, etta eri kilpailijasarjat erotellaan ammuntalinjalla.

Hallin koon salliessa, tulee kentan sivuille pystyttaa esteitd katsojia varten. Naiden esteiden
tulee olla vahintaén 10 metrin etisyydella taululinjan p&ésté ja vahintdan 5 metria odotuslinjan
takana. Taustojen takana ei saa olla katsojia. Jos kaytdssa ei ole sivuesteits, ei katsojia saa
laskea my6skaan odotuslinjan takana olevan esteen etupuolelle.

Siséottelukierroksen joukkuekilpailussa on merkittava selvasti nakyva linja yhden metrin
paahan ammuntalinjan taakse. Linjan on oltava vahintaan 3 cm levea.

Siséottelukierroksen joukkuekilpailussa on merkittavé kilpailijoiden ja valmentajan alueet
nakyviin 1 metrin linjan taakse kuten on osoitettu piirroksissa litteessa 1.

RADAN VARUSTUS

Taulut

Sisékilpailuissa on kaytossa kuusi eri taulua:

* 60 cm:n kymmenrenkainen taulu

60 cm:n kolmion muotoinen tapléataulu

60 cm:n pystykolmoistéplataulu

40 cm:n kymmenrenkainen taulu

40 cm:n kolmion muotoinen téplataulu

40 cmin pystykolmoistéplataulu

FITA:n alaisissa kilpailuissa saa kayttaa vain sellaisen valmistajan tauluja, jolla on FITA:n
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mydntdma valmistusoikeus.

Kuvaus

60 ja 40 cm:n taulut on jaettu viteen samankeskeiseen varivyohykkeeseen, jotka ovat
keskustasta lukien: kulta (keltainen), punainen, vaaleansininen, musta ja valkoinen.
(Vaaleansinisen ja mustan seka mustan ja valkoisen rajalla ei ole vyoykkeité erottavaa
rajaviivaa). Kukin vari on edelleen jaettu ohuella viivalla kahteen yhta leve&an osaan, jolloin
muodostuu kymmenen samanlevyista tulosvyohyketta. Naiden vyohykkeiden leveys mitattuna
keltaisen keskipisteesta on:

*  3cm60 cmin tauluissa;
e 2cm40 cmin tauluissa.

Vydhykkeita erottavien viivojen on sijaittava kokonaan korkeampiarvoisen (sisemman)
vyodhykkeen sisélla. Valkoisen vydhykkeen uloin rajaviiva sijaitsee kokonaan pistevydhykkeella.
Seka 60 cm:n ettd 40 cm:n tauluissa saavat rajaviivat olla enintdan 2 mm leveita.

Taulun keskipistetté kutsutaan "neulanreidksi" ja se merkitdan enintdan 1 mm leveista ja
eninta&n 4 mm pitkista viivoista muodostetulla pienelld ristilla. Taljajousiluokkaa varten on
tauluihin lisatty sisakymppi, jonka halkaisija 60 cm taulussa on 3 cm ja 40 cm taulussa 2 cm.
Lisaksi voidaan kéyttaa kolmoistauluja. (Sisaottelukierroksella kaytetaén 40 cm:n
kolmoistauluja. Sisdéammunnan maailmanmestaruuskilpailuissa pystykolmoistaulut ovat
pakollisia). Niilld on samat mitat, kun FITA:n 60 cm:n ja 40 cm:n tauluilla, mutta viisi ulointa
pistevydhyketta on poistettu. TallGin uloin pistevyéhyke on vaaleansininen 6.

Kukin taulu koostuu kolmesta téllaisesta valkealla pohjalla olevasta joko kolmion muotoon tai
paallekkain sijoitetusta keskustasta. Keskipisteet ovat n. 32 cm:n etaisyydella toisistaan 60
cmin tauluissa ja n. 22 cm:n etdisyydella toisistaan 40 cm:n tauluissa.

Vydhykkeiden pistearvot ja vérispesifikaatit

Pistealue Varit Pantone

10 keltainen 107U

9 keltainen 107U

8 punainen 032U

7 punainen 032U

6 vaaleansininen 306U

5 vaaleansininen 306U

4 musta prosessimusta
3 musta prosessimusta
2 valkoinen | e

1 valkoinen P

Mitat ja niiden vaihteluvalit

Taulun mitat tarkistetaan mittaamaalla jokaisen pistevy6hykkeen leveys keskipisteen kohdalta.
Leveys ei saa poiketa +/- 1 mm enempéa pistevyohykkeilla 10,9 ja 8 ja +/- 2 mm enempaa
muilla pistevydhykkeilla.



61

Alue Taulujen ja pistevyohykkeiden halkaisijat (cm) Vaihteluvali
mm +-
122 80 60 40

Sisa-10 6.1 4 3 2 1
10 12.2 8 6 4 1
9 244 16 12 8 1
8 36.6 24 18 12 1
7 488 32 24 16 2
6 61.0 40 30 20 2
5 732 48 36 24 2
4 854 56 42 28 2
3 97.6 64 48 32 2
2 109.8 72 54 36 2
1 122.0 80 60 40 2

Taljajousiluokassa vain sis&-10 antaa 10 pistettd, muu keltainen vyShyke 9 pistetta.

8.2.2 Taulujen koko eri ammuntaetaisyyksilla.

8221

82211

82212

82213

Ammuttaessa 25 min etéisyydelté kaytetdan 60 cm:n taulua. Ammuttaessa 18 m:n
etdisyydelta kaytetddn 40 cm:n taulua.

Kierrokset ja taulut

Siséottelukierroksella kdytetdan taplatauluja. Pudotus- ja finaalikerroksella taulut asetetaan
taustoihin pareittain. Pystykolmoistapl&taulut ovat pakollisia sissammunnan
Maailmanmestaruuskilpailuissa. Kymmenrenkaisten tai taplataulujen kéytto kaikissa muissa
kilpailuissa on jarjestajien paatettavissa, jolloin saman sarjan tai luokan kilpailijat voivat ampua
erilaisiin tauluihin.

Yksittaisen tai kahden taulun asettelu:

Yhden taulun keskustan tai pystykolmoistaulun keskimméisen taplén tulee olla 130 cm:n
korkeudella lattiatasosta. Kaytettdessa kolmion muotoisia kolmoistauluja korkeus mitataan
kahden alemman taplan keskustasta. Kéytettéessa kahta taulua rinnakkain, tulee
pistevydhykkeiden minimietéisyys toisistaan olla 10 cm. 60 cm:n tauluilla tulee
pistevydhykkeiden minimietéisyys toisistaan olla 2 cm.

Neljan 40 cm:n kymmenrenkaisen tai kolmion muotoisen taplétaulun asettelu:

Kaytettdessa neljad 40 cm:n taulua tulee ylempien taulujen keskipisteiden olla enintdén 162
cmin korkeudella lattiasta. Alempien taulujen keskipisteiden tulee olla vahintaan 100 cm:n
korkeudella lattiasta.

Kaytettdessa kolmion muotoisia taplatauluja maksimikorkeus mitataan ylimmisté keskustoista
ja minimikorkeus alimmista keskustoista. Samalla korkeudella olevien pistevydhykkeiden
minimietdisyys toisistaan tulee olla 10 cm. Jokainen taulu asetetaan omaan
taustaneljannekseensa ( katso Liite 1).

Neljan, kolmen tai kahden pystykolmoistéplataulun asettelu:

Kaytettdessa kolmea tai neljaa pystykolmoistaplataulua tulee keskimmaisten keskustojen olla
130 cmin korkeudella lattiasta. Kaytettaessa neljaa pystykolmoistaulua tulee toisen ja
kolmannen taulun pistevydhykkeiden vélill4 olla tilaa véhintdan 10 cm, seka enintdén 5 cm tilaa
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ensimmaisen ja toisen seké kolmannen ja neljannen taulun pistevydhykkeiden valilla.
Kaytettaessa kolmea pystykolmoistaplataulua (joukkuekilpailun uusinnassa) tulee kaikkien
pistevydhykkeiden olla vahintdan 10 cm:n p&éassa toisistaan.

Kahta pystykolmoistaplataulua kéytettdessa (henkilokohtaisessa ja joukkuekilpailussa) tulee
pistevychykkeiden valilla olla tilaa vahintdan 25 cm.

Taulujen materiaali

Taulu voi olla valmistettu paperista tai muusta sopivasta materiaalista. Samassa
kilpailusarjassa tulee kaikkien taulujen olla vérisévyiltdédn samanlaisia ja valmistettu samasta
materiaalista.

Taustat
Taustan, oli se sitten pydreé tai neliskulmainen, on oltava riittdvan suuri pysayttdmaan myds
hiukan taulusta ohi menneen nuolen.

Taustassa tai tukikehyksissa olevat kohdat, jotka voivat vahingoittaa nuolta, tulee peittaa.
Erityisesti tulee varmistaa, kun samassa taustassa on enemmén kuin yksi taulu, etté nuoli ei
vahingoitu tukikehyksisté l&péistesséan taustan.

Taustoissa tulee olla taulunumerot. Numeroiden tulee olla 30 cm korkeita vuorotellen mustia
keltaisella pohjalla ja keltaisia mustalla pohjalla, (nro 1 musta keltaisella pohjalla, nro 2
keltainen mustalla pohjalla jne.) Numerolaput on sijoitettava kunkin taustan keskikohdan yla- tai
alapuolelle siten, etteivat ne missaan tapauksessa ole taulun edessa.

Ajanvalvontalaitteet

Katso artikla 7.2.4.
Muut vélineet

Katso artikla 7.2.5.
KILPAILIJAN VARUSTEET

Tahtainjousiluokka katso artikla 7.3.1.

Taljajousiluokka katso artikla 7.3.3.ja S 7.3.6.

Kaikissa kilpailuluokissa on kilpailijoilta kielletty :

Kaikki elektroniset kommunikointilaitteet ja kuulokkeet odotuslinjan etupuolella.
AMMUNTA

Jokainen kilpailija ampuu nuolensa kolmen nuolen sarjoina, ellei toisin méarata.

Ammunta suoritetaan vain yhteen suuntaan.
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Pudotuskierroksella menetelldén seuraavasti:

* 1/16-pudotus. Ensin naiset ampuvat 18 nuolen ottelunsa 16 taustaan, ja sen jalkeen
ampuvat miehet nuolensa samoihin taustoihin. Sitten taustalinjan kummastakin paésta
poistetaan nelja taustaa, jolloin jaljelle jaa kahdeksan taustaa keskelle kenttaa;

* 1/8-pudotus. Ensin naiset ampuvat kahdeksaan taustaan, ja sen jélkeen ampuvat miehet.
Sitten kaksi keskimmaista taustaa siirretaén, yksi taustalinjan kumpaankin paahan, jolloin
syntyy kaksi neljén taustan ryhmaa;

* Naiset ja miehet voivat ampua samaan aikaan, mikali tarpeen; Talldin taustoja tulee olla
kaksinkertainen maara. Jokaisen vaiheen jélkeen tulee pitda sopivanmittainen tauko.

Finaalikierroksella menetelldan seuraavasti:
* Neljannesfinaali: Jaljella olevat kahdeksan naista ja kahdeksan miesté asettuvat taustoihin
vastaavasti, naiset vasemmalle ja miehet oikealle puolelle, ja ampuvat 12 nuolen oftelunsa

samanaikaisesti. Sitten nelja ulointa taustaa poistetaan;

+ Semifinaali: Jéljella olevat nelja naista ja nelja miesta asettuvat taustoihin vastaavasti, naiset
vasemmalle ja miehet oikealle puolelle, ja ampuvat 12 nuolen ottelunsa samanaikaisesti;

* Finaalit kolmannesta ja neljénnesta sijasta ammutaan kuten ylla;

* Kultamitaliottelu: Ensin ampuvat naiset vimeiset 12 nuoltaan; sitten ampuvat miehet
viimeiset 12 nuoltaan;

+ Jokaisen vaiheen jalkeen tulee pitaa sopivanmittainen tauko.

Joukkuekilpailuissa jokainen kilpailija ampuu omaan kolmoistaplatauluunsa, yksi nuoli
kuhunkin keskustaan.

Kilpailijalla on aikaraja kolmen nuolen sarjan ampumiseen
(katso myds artikla 8.5.4).

Kutakin kolmen nuolen sarjaa kohti saa kéyttaa aikaa korkeintaan kaksi (2) minuuttia.

Katso 74.22-74.7.

AMMUNTAJARJESTYS JA AJANVALVONTA
Jokainen kilpailija ampuu omaan tauluunsa tai keskustoihinsa.

Neljan kilpailijan ampuessa pareittain, ja kahden kilpailijan ampuessa samanaikaisesti, on
kierto seuraava:

*+ AB-CD;
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+ CD-AB;
* AB-CD,jne.

85.1.2 Kilpailija A ampuu vasemmanpuoleiseen tauluun ja Kilpailija B ampuu oikeanpuoleiseen
tauluun. Kilpailja C ampuu vasemmanpuoleiseen tauluun ja Kilpailija D ampuu
oikeanpuoleiseen tauluun.

85.1.3 Kaytettdessa 40 cm:n tauluja kahdella korkeudella, ampuu Kilpailija A ylérivin
vasemmanpuoleiseen tauluun ja Kilpailija B ampuu ylarivin oikeanpuoleiseen tauluun. Kilpailija
C ampuu alarivin vasemmanpuoleiseen tauluun ja Kilpailija D ampuu alarivin oikeanpuoleiseen
tauluun.

85.14 Kahden kilpailijan kéyttaessé 40 cm:n pystykolmoistaplatauluja, ampuu Kilpailija A
vasemmanpuoleiseen tauluun ja Kilpailija B oikeanpuoleiseen tauluun. Jos kilpailijoita on
nelja, A ampuu vasemmanpuoleiseen, B ampuu kolmanteen tauluun, C ampuu toiseen ja D
neljanteen tauluun.

85.1.5 Sis&ottelukierroksen joukkuekilpailussa kullakin joukkueella on kaksi kolmoistaplataulua.
Kaytettdessa kolmionmuotoisia taplatauluja tulee alempien keskustojen olla 130 cm:n
korkeudella lattiasta.

85.1.6 Kukin joukkueen kilpailija saa ampua kaksi nuoltaan haluamiinsa keskustoihin , kuitenkin joka
nuolen eri keskustaan.

85.1.7 Katso 7.5.1.5.
852 FITA:n sissammunnan Maailmanmestaruuskilpailuissa:
85.2.1 Karsintakierroksella ampuu neljé kilpailijaa samaan taustaan kahden kilpailijan ampuessa

samanaikaisesti, kukin kilpailija omaan pystykolmoistauluunsa. Nuolet ammutaan kolmen
nuolen sarjoina.

8522 Siséottelukierroksen henkilékohtaisessa kilpailussa:

* Pudotuskierroksilla ampuu kaksi kilpailijaa samaan taustaan, he ampuvat yhtaaikaa,
kumpikin omaan pystykolmoistaplatauluunsa;

* Finaalikierroksilla on vain yksi kilpailija joka taustassa, ammunta tapahtuu vuorotellen,
kumpikin kilpailija ampuu omaan pystykolmoistéplatauluunsa;

® Ensimmaisessa pudotus-/finaalikierroksen ottelussa ylempi kilpailija (kaaviossa) ampuu
vasemmalla puolella ko. ottelussa. Kilpailijoiden sijoittelu vasemmalle/oikealle noudattaa
oftelukaaviota kaikissa perakkéisissa otteluissa. Jarjestéjat valitsevat kaytettavat taustat
kilpailun jokaisessa vaiheessa.

® Yksittaisessa ottelussa, ammuttaessa vuorotellen, karsintakierroksella korkeammalle
sijoittunut kilpailija (joukkue) paattda ensimmaisen sarjan aloitusvuoron. Kilpailija jolla on
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pienempi yhteistulos edellisen sarjan jélkeen, aloittaa seuraavan sarjan. Mikdli kilpailijat ovat
tasoissa, kilpailija joka aloitti ensimmaisen sarjan, ampuu ensin seuraavalla sarjalla.

Siséottelukierroksen joukkuekilpailussa:

* Molemmat joukkueet aloittavat jokaisen sarjan siten, etté kaikki joukkueen kilpailijat ovat 1
metrin linjan takana. Vasta kun Ammunnanjohtaja antaa aloitusmerkin ja kdynnistaa kellon,
saa ensimmainen kilpailija siirty& 1 metrin linjan yli ammuntalinjalle.

* Ensimmaéisell4 pudotus-/finaalikierroksella ylempi joukkue (kaaviossa) ampuu vasemmalla
puolella ko. ottelussa. Joukkueiden sijoittelu vasemmalle/oikealle noudattaa ottelukaaviota
kaikissa perakkaisissa ofteluissa. Jarjestajat valitsevat kaytettavat taustat kilpailun
jokaisessa vaiheessa.

* Joukkueella on kaksi pystykolmoistaplataulua, yksi keskusta jokaista joukkueen kuutta
nuolta kohden. Kukin kilpailja ampuu yhden nuolen valitsemaansa keskustaan.

* Joukkueen kilpailijat ampuvat kukin kaksi nuolta haluamassaan jarjestyksesséa.

® Yhden kilpailjan ollessa ammuntalinjalla, odottavat muut vuoroaan 1 metrin linjan takana.
Vain yksi kilpailija kerrallaan saa olla 1 metrin linjan etupuolella.

* Pydratuolista ampuvat kilpailijat voivat pysytelld ammuntalinjalla koko ottelun ajan. He
osoittavat lopettaneensa ammunnan asettamalla jousensa kyljelleen polviensa paélle.

* Kilpailijat eivat saa ottaa nuolta viinistd ennen kuin he ovat asettuneet ammuntalinjalle.

* Naiden saantdjen rikkomisesta rangaistaan kuten on maéréatty kohdassa 8.8.
Kuten artiklassa 7.5.2.4.
Ammunta-aika ja aikarajoitukset:

Ottelukierroksen ofteluissa, ammuttaessa vuorotellen, on kilpailijalla aikaa 30 sekuntia nuolta

kohti (my6s tasatulosten uusinnoissa).

Uusinnassa tai vélinerikon takia ampumatta jééneiden nuolien takia on kilpailijaa aikaa 40
sekuntia nuolta kohden.

Joukkuekilpailun tasatulosten jélkeisissa uusinnoissa on joukkueella aikaa kolmen nuolen
ampumiseen yksi minuutti.

Kolmen (3) nuolen sarjaa kohti saa kilpailija kéyttaa aikaa kaksi (2) minuuttia. Saman ajan saa
joukkue kayttaa kuuden (6) nuolen ampumiseen joukkueiden ottelukierroksilla.
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Aikarajoitusta ei pidenneté missaén olosuhteissa.
Katso artiklat 7.5.5-7.5.6.1.

Useiden ottelijaparien kilpaillessa Finaalikierroksilla samanaikaisesti (ammunta
vuorotellen), jokaisessa ottelussa on erillinen ajanotto. Jokaisen ottelun molemmat
kilpailijat asettuvat yhtaaikaa ammuntalinjalle. 10 sekunnin kuluttua yksi animerkki
aloittaa ensimmaisen kilpailijan 30 sekunnin yhden nuolen ammunta-ajan, ja ottelua
valvova tuomari kdynnistdd ammunta-ajan néyttélaitteen. Kun tulos on ilmoitettu, yksi
aanimerkki aloittaa toisen kilpailijan 30 sekunnin yhden nuolen ammunta-ajan. Nain
jatketaan, kunnes jokainen kilpailija on ampunut kolme nuoltaan. Kun kaikkien ottelujen
kilpailijat ovat lopettaneet ammuntansa, merkki tuloskirjausten aloittamisesta tulee antaa
vélittdmasti.

Mikali kaytossa ei ole riittavasti erillisid ammunta-ajan nayttolaitteita, Ammunnanjohtaja
kontrolloi kaikkia ofteluja yhta aikaa.

Vain yhden oftelijaparin kilpaillessa (ammunta vuorotellen) molemmat kilpailjat asettuvat yhta
aikaa ammuntalinjalle. 10 sekunnin kuluttua yksi &@nimerkki aloittaa ensimmaisen kilpailijan 30
sekunnin yhden nuolen ammunta-ajan. Kun tulos on ilmoitettu, yksi &animerkki aloittaa toisen
kilpailijan 30 sekunnin yhden nuolen ammunta-ajan. N&in jatketaan, kunnes kumpikin on
ampunut kolme nuoltaan. Tata menettelya voidaan kayttaé FITA:n Mestaruuskilpailujen
kultamitaliotteluissa.

Mikali ammunta keskeytyy sarjan aikana syyst tai toisesta, aikaraja laitetaan kohdalleen:

40 tai 30 sekuntia annetaan aikaa nuolta kohden Ottelukierroksen henkildkohtaisessa
kilpailussa.

Maailmanmestaruuskilpailujen Ottelukierroksen joukkuekilpailussa kello pysaytetéan
nayttamaan aikaa jolloin ammunta keskeytyi plus visi (5) sekuntia. Ammunta jatkuu kilpailijan
pysytellessa koko ajan ammuntalinjalla.

Ottelukierroksen joukkuekilpailu muissa kilpailuissa: 20 sekuntia annetaan nuolta kohden.
Ammunta jatkuu kilpailijan pysytellessa koko ajan ammuntalinjalla.

TULOSTEN MERKITSEMINEN

Katso artikla 7.6.

Tulosten kirjaaminen tapahtuu jokaisen kolmen nuolen sarjan jélkeen.

Kéytettdessa kolmoistaplétauluja saa nuolet ampua missé jérjestyksessa tahansa, mutta mikali
samaan keskustaan on ammuttu enemman kuin yksi nuoli, molemmat (tai kaikki) nuolet
lasketaan kuuluvaksi samaan sarjaan, mutta vain alin osuma-arvo kirjataan. Toinen nuoli (tai

nuolet) samassa keskustassa merkitaén ohilaukaukseksi. Uloimmaisen pistevyohykkeen (6)
ohi mennyt nuoli merkitdan ohilaukaukseksi.
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Tasatuloksen sattuessa maaraytyy kilpailijoiden paremmuus seuraavasti:

Kaikki tasatulokset kaikilla kierroksilla, paitsi alempana mainitut (8.6.5.2):
* Henkilokohtaisessa ja joukkuekilpailussa:
- Eniten 10 pisteen osumia (sisakymppejé taljaluokassa)
- Eniten 9 pisteen osumia
- Jos namakin ovat tasan, on kilpailijoiden sijaluku sama, mutta merkittdessa sijoitusta
pudotuskierrosten ottelukaavioon, ratkaistaan sijoitus arvalla.

Pudotuskierroksille paasyssa, kierrokselta toiselle siitymisessé tai ratkaistaessa
mitalisijoituksia ottelujen jélkeen, ammutaan uusinnat tasatilanteen ratkaisemiseksi (ei lasketa
kymppeja eika yseja).

Kaikki uusintanuolet ammutaan pystykolmoistaplataulun keskimméiseen keskustaan tai
kolmion muotoisen kolmoistaplataulun ylimpaan keskustaan.

Pudotuskierroksille paasy tasatilanteesta, riippuen karsintakierroksilla k&ytetyista tauluista,
ratkaistaan seuraavasti:

Henkilokohtaisen kilpailun osalta uusinnan tulisi tapahtua samassa taulupaikassa (A, B, C tai
D) ja samaan taulutyyppiin (40 cm:n rengastaulu, 40 cm:n pystykolmoistapléataulu, 40 cm:n
kolmion muotoinen kolmoistapléataulu, 60 cm:n rengastaulu), missa kilpailijat ovat ampuneet
karsintakierroksella. Mikali kaytetadan pystykolmoistaplatauluja, kilpailija ampuu
uusintanuolensa keskimmaiseen keskustaan. Mikali kdytetdan kolmion muotoisia
kolmoistéplatauluja, kilpailija ampuu nuolensa ylimp&an keskustaan.

Mikali tama ei ole mahdollista, jérjestetdan uusintaan varten yksi tai useampia taustoja, joihin
kuhunkin saa laittaa korkeintaan kaksi taulua, ja korkeintaan kaksi kilpailijaa per tausta.

Joukkuekilpailun uusintaa varten jarjestetaén yksi tausta joka joukkueelle. Kaytettéessa
kolmion muotoista kolmoistaplataulua joukkueella on yksi taulu, joka asetetaan siten, etta
alempien keskustojen etaisyys lattiaan on 130 cm. Jokainen joukkueen jasen ampuu omaan
keskustaansa.

Pystykolmoistaplatauluja kaytettaessa joka kilpailijalla on oma taulu, ja he ampuvat nuolensa
keskimmaisiin keskustoihin.

Maailmanmestaruuskilpailujen sijoitusjérjestys noudattaa em. menettelyd, mutta
Ottelukierroksella pudonneiden kilpailijoiden tasatulokset ratkaistaan artiklan 8.6.5.1
mukaisesti.

Sijoitusjarjestys muissa kilpailuissa noudattaa myds em. menettelya, mutta ne kilpailijat jotka
ovat pudonneet ottelukierroksen aikana ja ovat tasatuloksessa, sijoitetaan samalle sijalle (ei
lasketa kymppeja eiké yseja).

AMMUNNANJOHTO JA TURVALLISUUS

Katso artikla 7.7.
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SAANTORIKKOMUSTEN SEURAUKSET
Katso artikla 7.8.

TUOMARITOIMINTA

Katso artikla 7.9.

KYSYMYKSET JA KIISTAT

Katso artikla 7.10.

VALITUKSET

Katso artikla 7.11.

KAPPALE9 MAASTOAMMUNTAKIERROKSET
RADAN RAKENNE

Rata on laadittava siten, ettd ammuntapaaluille ja tauluille paastaan ilman kohtuutonta
vaikeutta, vahinkoja ja hukka-aikaa. Ratojen tulisi olla mahdollisimman tiiviit.

Kévelymatka keskusalueelta kauimmaiselle rastille tulisi olla korkeintaan yksi kilometri tai 15
minuuttia normaalivauhtista kavelya (kun ryhmét lahtevat tai varavalinetta toimitetaan).

Radan tekijdiden tulee valmistaa turvallisia polkuja ympari radan tuomareille,
lakintahenkildstolle ja valineiden kuljetukselle. Polkuja tulee voida kayttda kun ammunta on
kéynnissa.

Rataa ei tulisi sijoittaa 1800 m korkeammalle merenpinnasta, ja maksimi radan korkeusero
tulisi olla korkeintaan 100 m.

Artiklassa 4.5.3 kuvatut taulut tulee sijoittaa mahdollisimman vaihtelevassa jérjestyksessé ja
maastoa parhaiten kayttéen. Finaalikierroksilla joka rastille asetetaan kaksi taustaa vierekkain,
ja joihin kiinnitetda@n 60 tai 80 cm:n taulut. Kilpailijat ampuvat artiklassa 9.5.1.3 mainitussa
jarjestyksessé.

Jokaisella rastilla on jokainen paalu sijoitettava niin, ettd vahintaan kaksi kilpailijaa voi ampua
samanaikaisesti paalun molemmilta puolilta.

Kaikkiin ammuntapaaluihin on merkittéva etaisyys, kun ammutaan iimoitettujen etéisyyksien
kierrosta. Paalut on merkittava luokkaa vastaavalla vérilla seuraavasti:
«  Sininen - Vaistojousiluokka ja kadettien tahtain- ja
taljajousiluokka;
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¢ Punainen - Tahtéin- ja taljajousiluokka;
¢ Keltainen — Kadettien vaistojousiluokka.

Alle 15 m ammuntaetaisyyksilla sallitaan vaihtelurajaksi +-25 cm ja 15-60 m
ammuntaetaisyyksilla sallitaan +-1 m:n vaihteluraja. Kuitenkin taulukoissa 4.5.3.8, 4.5.3.9 ja
4.5.3.10 mainituissa etaisyyksissa sallitaan +-kahden (2) metrin vaihtelu. Oikeat etdisyydet on
merkitty paaluihin. Etdisyys mitataan iimassa noin 1,5 - 2,0 m maanpinnan ylapuolella.
Kaikenlaisia mittalaitteita voidaan kayttaa edellyttéen ettd ne ovat mittatoleranssien rajoissa.

Taustoissa on oltava vahintdan 5 cm tilaa niihin kiinnitettyjen taulujen uloimman
pistevyéhykkeen ulkopuolella. Taulujen tulee sijaita vahintaan 15 cm:n korkeudella maasta.
Taustat tulee sijoittaa maastosta huolimatta kaikilla etéisyyksilld mahdollisimman kohtisuoraan
ammuntalinjaan nahden, jotta ampuja nakisi taulun niin suurena kuin mahdollista.

Kaikki rastit (taustat) on numeroitava perékkain. Numeroiden tulee olla vahintaan 20 cm korkei-
ta mustia keltaisella pohjalla tai keltaisia mustalla pohjalla. Numeron tulee sijaita 5-10 metri&
ennen ammuntapaalua.

Rastinumerointi toimii myds paikkana, jossa kilpailijat odottavat ammuntavuoroaan.
Odotuspaikalta tulisi nahda, mikali joku on paalulla ampumassa.

Taulua ei saa kiinnittaa minka&n suuremman taulun paélle, eikd taustassa tai etumaastossa
saa olla mitaan merkkeja, joita voitaisiin kayttaa tahtayspisteina.

Kilpailuradalle on asetettava selvasti nakyvia reittimerkkeja tasaisin valein ohjaamaan kilpailijat
turvallisesti ja helposti likkuen rastilta toiselle.

Kilpailuradalle voidaan tarpeen mukaan pystyttaa sopivia aitoja, jotta katsojat pysyvat
turvallisella etéisyydella, mahdollistaen kuitenkin samalla parhaan mahdollisen ndkyman
kilpailuun. Vain asianmukaisesti valtuutetut henkilét saavat liikkua aidatun alueen sisapuolella.

Kokoontumispaikan tulee siséltaa:

*  Kommunikointivalineet (jarjestelma), joilla saadaan yhteys tuomariston puheenjohtajaan
ja jarjestajien padmajaan.

Riittdva suojakatos joukkueiden virkailijoille

Erillinen suojakatos Jurylle ja tuomariston puheenjohtajalle

Vartioitu suojakatos kilpailijoiden varusteille

Kilpailup&ivind muutamia harjoitustaustoja on oltava pystytettyna kokoontumispaikan
[ahistolle kilpailijoita varten

*  Virvoke- ja vélipalapalvelut

«  WCit

Rastien valinen etisyys ja turvallisuusnakokohdat tulee olla FITA:n "Field Organiser's
Manual™-julkaisun mukaisia.

Virallisen maastokilpailuradan on oltava valmiina tarkastusta varten viimeistaan 16 tuntia
ennen ammunnan alkua. FITA:n mestaruuskilpailuissa ratojen tulee olla valmiina kaksi paivaa
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ennen ammunnan alkua, lukuunottamatta niité ratoja, joita kdytetdan uudelleen muutettuina.

Suomen mestaruuskilpailuissa ja muissa maastoammuntakilpailuissa on radan oltava valmiina
kaksi tuntia ennen kilpailua.

RADAN VARUSTUS

Arvioitavien ja ilmoitettujen etdisyyksien radoilla kaytetaan FITA:n maastoammuntatauluja.
FITA:n kilpailuissa saa kayttaa vain sellaisia tauluja, joiden valmistajalla on FITA:n myontdma
valmistusoikeus. FITA:n maastoammuntatauluja on halkaisijaltaan neljaa eri kokoa:

80 cm:n taulu
60 cm:n taulu
40 cm:n taulu
20 cm:n taulu

Kuvaus

FITA:n maastoammuntataulussa on keltainen keskusta ja nelja samanlaista pistevyohyketta.
Taulun tausta on valkoinen. Kaikissa luokissa viiden pisteen keskusta on keltainen. Sisempi
kuuden pisteen keskusta on samanvérinen keltainen. Ndmé kaksi aluetta on erotettu toisistaan
mustalla maksimissaan 1 mm levealla viivalla. Muut vyéhykkeet ovat mustia ja ne on erotettu
toisistaan valkealla maksimissaan 1 mm leveélla viivalla. Vyohykkeita erottavat viivat kuuluvat
aina ylempaan pistevyohykkeeseen. Taulun keskipisteessé on ohuista viivoista muodostettu
risti.

Pistearvot, varispesifikaatiot ja vaihteluvalit

Vybhykkeen Piste- Taulujen halkaisijat ja pistevyohykkeet / cm | Toleranssit

vari

vybhykkeet +/- mm
20 40 60 80

keltainen 6 (sisempi) 2 4 6 8 1

keltainen 5 4 8 12 16 1

musta

8 16 24 32

musta

12 24 36 48

musta

16 32 48 64

musta

= IN|W(H
WWlW| =

20 40 60 80

Taulujen asettelu

40 cm:n taulut (4 kpl) asetetaan taustaan nelién muotoon.

20 cmin tauluja laitetaan 12 kpl taustaan neljdén kolmen taulun pystysarakkeeseen.
60 cm:n tauluja voidaan laittaa 2 kpl tautsaan. Taulujen keskustojen tulee olla samalla
korkeudella.

Maastoammunnan Osuma tai Ohi-taulu (tai kaatuva taulu) koostuu kahdesta vydhykkeesta;
osumavyGhykkeesta ja ohilaukausvydhykkeesta. Osumavydhyke (tapla) on taulukossa 9.2.1.2
mainitun halkaisijaltaan suuremman keltaisen vydhykkeen kokoinen. Osuma-alueen vari on
keltainen (107U). Ohilaukausvydhykkeen vari on musta. Osumasta saa yhden pisteen.
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KILPAILIJAN VARUSTEET

Téssa kohdassa késitelldan ne valineet, joiden kéyttd on sallittua FITA:n sééntdjen mukaisissa
kilpailuissa. Ampuja on vastuussa siité, ettd hanen kéyttdménsa valineet ovat saantdjen
mukaisia. Jos on epdilysta, ampujan on esitettava valine tuomareille ennen kuin kayttaa
valinetta kilpailussa.

Kilpailijan, jonka todetaan kéyttdneen saéntdjen vastaista valinettd, tulokset voidaan mitatdida.

Alla on ensin lueteltu kaikkia luokkia koskevat yleiset mé&araykset ja sitten erityismaéréykset
jotka koskevat vain tiettyja luokkia.

Jouset
Téhtéin- ja vaistojousiluokissa seuraavat varusteet ovat sallittuja:

Katso 7.3.1.1.
Vain vaistojousiluokassa:

Edellakuvatun kaltainen jousi tulee olla paljas, nuolihyllya lukuunottamatta. Jousessa ei saa
olla ulkonemia, tahtéinmerkkeja, merkkeja, tahroja eiké laminoituja osia (jousen
ikkunaleikkauksen alueella) joita voi kayttaa tahtaamiseen. Virittdmaton jousi
kokonaisuudessaan sallittuine lisévarusteineen tulee mahtua 12,2 cm:n (+/- 0,5 mm) reian tai
renkaan lapi.

Taljajousiluokassa ovat seuraavat varusteet sallittuja:
Katso 7.3.3.1.
Longbow-luokassa:

Jousen tulee vastata perinteista longbow-tyyppié, joka tarkoittaa etté viritettyna janne ei saa
koskettaa muuta kohtaa kuin kaarien péita joihin janne kiinnitetdan. Jousi voi olla valmistettu
mista tahansa materiaalista tai materiaalien yhdistelmisté. K&densijan ja kaarien muotoa ei ole
rajoitettu. Jousessa saa olla ikkunaleikkaus.

Juniorien ja naisten jousen tulee olla vahintdan 150 cm pitka ja miesten jousten vahintéan 160
cm pitk. Pituus mitataan kaarien paista, janteen kiinnityskohdista.

Jénne
Jénteen séikeiden lukumaaréa ei ole rajoitettu.

Kaikissa luokissa:

Jénne voidaan tehdé mista tahansa tahan tarkoitukseen valitusta materiaalista. Janne voi olla
monivarinen, ja janteessa saa olla keskipunos vetosormia varten, seka nokinpaikka, johon
voidaan liséta punoksia nokin paikallaan pysymiseksi. Tama paikka voidaan tdsmentaé yhdella
tai kahdella nokkipunoksella. Janteen molemmissa péissé ovat silmukat, jotka asetetaan
lapojen péihin jousta viritettaessa.
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Téhtéinjousiluokassa:

Keskipunos ei saa paattya ampujan nakokenttaan taydessa vedossa. Janne ei mitenkaan saa
helpottaa tahtdamista takatahtaimen, merkin tai muun keinon avulla. Janteessé sallitaan yksi
lis&laite, joka voi toimia huuli- tai nendmerkkina.

Vaistojousi- ja longbow-luokissa:

Keskipunos ei saa paattya ampujan nakokenttaan tdydessa vedossa. Janne ei mitenkaén saa
helpottaa tahtaamista takatahtaimen, merkin tai muun keinon avulla. Huuli- tai nenamerkki ei
ole sallittu.

Taljajousiluokassa:
Jénteess olevat lisélaitteet ovat sallittuja, kuten huuli- tai nen&dmerkki, takatahtéin seké sen
linjauslaite, lenkit janteessa jne. Keskipunoksella ei ole rajoituksia.

Nuolihylly

Tahtain- ja vaistojousiluokissa:

Nuolihylly, joka voi olla s&adettava,miké tahansa siirrettavé joustotalla, joustopistehylly, tai
nuolitaso edellyttaen, ettd ne eivat ole elektronisia tai toimi s&hkdisesti, eivatka anna apua
tahtdamisessa.

+ Tahtdinjousiluokassa joustotalla saa olla asennettu enintaan 4 cm taaemmaksi, mitattuna
kadensijan pohjasta (keskipisteesta).

+ Vaistojousiluokassa joustotalla saa olla asennettu enintda@n 2 cm taaemmaksi, mitattuna
kadensijan pohjasta (keskipisteesta).

Longbow-luokassa:

Mikéli jousessa on ikkunaleikkaus tai vastaava, tuota leikkausta voidaan kéyttaa nuolihyllyna.
Paikka voidaan peittda milla tahansa pehmeéll& materiaalilla. Muunlainen nuolihylly ei ole
sallittu.

Taljajousiluokassa:

Joustotalla saa olla asennettu enintaén 6 cm taaemmaksi, mitattuna k&densijan pohjasta
(keskipisteesta).

Vetopituuden ilmaisin

Tahtéin- ja taljajousiluokissa:

Aani- tai ndkdhavaintoon perustuva vetopituuden ilmaisin, joka ei kuitenkaan saa olla
elektroninen tai sahkdll toimiva.

Vaistojousi- ja longbow-luokissa:
Vetopituuden ilmaisin ei ole sallittu.

Tahtéin

Téhtéinjousiluokassa:
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Katso 7.3.1.5.

Arvioitavilla kierroksilla mitdan tahtdimen osaa ei saa modifioida etaisyyksien
mittaustarkoituksiin.

Vaistojousi- ja longbow-luokissa:

Tahtainta tai tahtdysmerkkeja jousessa tai muuta tahtaysta helpottavaa ei sallita.
Vaistojousiluokassa kasvoilla- ja janteellakiipeily on sallittu.

Taljajousiluokassa:
Minka tyyppista tahtéinté tahansa saa kayttaa.

Edellyttaen, etta tahtain:
. Ei ole elektroninen tai sahkdlla toimiva
. Ei sisélla mitadn menetelmaa etdisyyksien mittaamiseen arvioitavilla kierroksilla
. Tahtaimen jyva voi olla valokuitua ja/tai kemiallinen valotikku. Valotikku on oltava
koteloitu niin, ettei se hairitse muita kilpailijoita, eika tarjoa kuin yhden tahtayspisteen.
Useita tahtayspisteité (=valokuitutappeja) ei sallita.
Vakaajat ja vaimentimet
Tahtain- ja taljajousiluokissa:
Vakaajat ja vaimentimet jousessa ovat sallittuja.
Edellyttaen etté ne eivat:
* Toimi janteen ohjaimina.
+ Kosketa muuta kuin jousta.

+ Eivat aiheuta vaaraa tai ole esteeksi muille kilpailijoille ammuntapaalulla.

Vaistojousiluokassa:
Vakaajat eivét ole sallittuja.

Vaimentimet, jotka on asennettu osaksi jousta, ovat sallittuja edellyttéen etta niihin ei ole
kiinnitetty vakaajia.

Painoja voidaan kiinnitta keskiosan alaosaan. Kaikki painot, muodosta riippumatta, tulee
kiinnittda suoraan keskiosaan iman varsia, jatkeita, haarakappaleita tai iskunvaimentimia.

Virittdmé&ton jousi kokonaisuudessaan sallittujen lis4laitteiden kanssa tulee mahtua 12,2 cm:n
(+/- 0,5 mm) reian tai renkaan I&pi.

Nuolet
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Téhtéin- , talja- ja vaistojousiluokissa:

Minka tyyppisia nuolia tahansa voidaan kayttaa, edellyttaen, ettd ne noudattavat yleisesti
hyvaksyttyé periaatetta ja nuoli-sanan merkitysta tauluammunnassa. Nuolten on oltava
rakenteeltaan sellaisia, etta ne eivat aiheuta kohtuutonta vahinkoa tauluille eika taustoille.
Nuoli koostuu putkesta, kérjesta, nokista, sulituksesta, ja haluttaessa koristelusta. Nuolen
putken halkaisija ei saa ylittda 9,3 mm. Karjet voivat olla halkaisijaltaan enintd&n 9,4 mm.
Kilpailijan jokainen nuoli on oltava merkitty kilpailijan nimella tai nimikirjaimilla. Merkinta on
tehtéva nuoliputkeen. Samassa sarjassa kaytettavien nuolten on oltava variltaén, sulituk-
seltaan, nokeiltaan ja koristeluiltaan samanlaisia.

Longbow-luokassa:
Vain puunuolet ovat sallittuja.

Seuraavat rajoitukset ovat voimassa:

. Kérkien tulee olla puunuoliin tarkoitettuja ja maastoammuntaan sopivia:

. Sulituksena saa kayttaa ainoastaan luonnonsulkia.

Sormisuojukset

Kaikissa luokissa:

Sormisuojukset kuten tupit, kasineet tai sormilapét ja teipit (laastarit) jousen vetamiseksi,

pitdmiseksi ja laukaisemiseksi ovat sallittuja.

Seuraavat valineet ovat sallittuja:

. Sormien vélissa voidaan kayttaa erofinta, jotta sormet eivat puristaisi nuolta.

*  Jousikddessa saa pitad hansikasta tai vastaavaa, mutta se ei saa olla kiinnitetty jousen
kédensijaan.

Téhtéin- ja vaistojousiluokissa:

Seuraavat valineet ovat sallittuja:

*  Suojukseen (sormildppaan) kiinnitetty ankkurointilevy tai vastaava ankkurointia varten.

Taljajousiluokassa:

Seuraavat valineet ovat sallittuja:

*  Mekaaninen laukaisulaite, edellyttden etté se ei ole elektroninen eikd sahkélla toimiva..

Tahtain- ja vaistojousi- ja longbow-luokissa:

Seuraavat rajoitukset ovat voimassa:

»  Sormisuojus ei saa siséltaa mitaan laitetta jousen vetédmiseen, pitoon ja laukaisuun.
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Longbow-luokassa:

Sen lisaksi mita on sallittu kaikissa luokissa, peukalorengasta saa kayttéa. Se ei kuitenkaan
saa siséltad mitaan laitetta jousen vetdmiseen, pitoon ja laukaisuun. Ammuttaessa tulee yhden
sormen koskettaa nuolen nokkia.

Seuraavat rajoitukset ovat voimassa:

. Suojukseen (sormilappaan) kiinnitetty ankkurointilevy tai vastaava ankkurointia varten ei
ole sallittu.

Kiikarit, kaukoputket, silma- ja aurinkolasit

Kaikissa luokissa:
Kiikareita, kaukoputkia ja muita optisia laitteita saa k&yttaa nuolten paikantamiseen.

Edellyttaen etté ne eivat ole esteend muille kilpailijoille ammuntapaalulla.
Silmalaseja, ammuntalaseja ja aurinkolaseja saa kayttaa.

Laseissa ei saa olla suurentavia linsseja tai vastaavia, eiké merkkeja, jotka voisivat auttaa
tahtdamisessa.

Silman, jolla ei tahdéta, linssi voidaan peittaa tai teipata. Myds silméalappua saa kayttaa.
Arvioitavilla maastokierroksilla, metsastyskierroksilla ja 3D-kierroksilla edelld mainituissa
vélineissa ei saa olla mitaén etéisyyden mittausvalineita liitettyna tai kiinnitettyna (esim.
asteikkoja).

Lisévarusteet

Kaikissa luokissa:

Seuraavat lisdvarusteet ovat sallittuja, kuten:

* Ranne- ja rintasuojat, rannelenkki, nuoliviini ja nuolenpuhdistusvaline (esim.
suti). Jalkamerkit eivét saa kohota 1 cm korkeammiksi maanpinnasta. Lisaksi
sallittuja ovat vaimentimet (=limb savers) ja kevyttd nauhaa tai narua jousessa
tai vakaajassa tuulen osoittajana.

Taljajousiluokassa:

Kaikenlaiset lisalaitteet ovat sallittuja, kunhan ne eivét ole elektronisia tai séhkdlla toimivia tai
kiellettyja artiklan 9.3 mukaisesti.

Seuraavat varusteet eivat ole sallittuja misséan kilpailuluokassa:

Maastokierroksilla on kaikki elektroniset viestintévalineet ja laitteet sekd kuulokkeet kielletty
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odotuslinjan etupuolella harjoituskentlld, seké milloin tahansa maastokierroksella.

Arvioitavilla maastokierroksilla, metséstyskierroksilla ja 3D-kierroksilla ei saa kayttaé
etdisyyksien tai kulmien mittaamiseen mink&anlaisia etéisyysmittareita tai muita keinoja, joita ei
ole mainittu nykyisissé saanndissa koskien kilpailijan valineita.

Mitkaan kilpailijan varusteet tai valineet eivat saa olla muutettuja siten, ettd ne helpottaisivat
etdisyyksien tai kulmien arvioimista, eika mitdan saantéjenmukaista yksittaista valinetta saa
suoranaisesti kayttaa tahan tarkoitukseen.

Mitaan kirjallista tai elektronista tallennusvalinetta, jota voidaan kayttaa kulmien tai etdisyyksien
laskemiseen, joihin ei kuitenkaan lasketa kilpailijan normaaleja tahtdinmerkintja, meneillaén
olevan kilpailun tulosmerkintdja eika mitdan osaa FITA:n saantokirjasta.

AMMUNTA

Kukin kilpailija seisoo tai on polvillaan ammuntapaalulla vaarantamatta turvallisuutta.

Kilpailija voi seista tai olla polvillaan enintad&n mefrin padssé paalun vieressa tai takana,
huomioiden maasto-olosuhteet. Poikkeuksellisissa olosuhteissa voi tuomari antaa luvan ampua
mééritellyn alueen ulkopuolelta.

Jokaisella ammuntapaikalla tulee olla paalu tai merkki, joka sallii vahintaén kahden kilpailijan
ampua samanaikaisesti.

Jarjestajat maaradvat, milta rastilta kukin ryhma aloittaa ammunnan.

Ammuntavuoroaan odottavien ryhman jésenten tulee olla riittdvan kaukana ammuntapaikalla
olevien kilpailijoiden takana.

Elleivat he auta kilpailijoita ammuntapaalulla varjostaen aurinkoa.

Kukaan kilpailijoista ei saa menné taululle, ennen kuin kaikki ryhman jasenet ovat ampuneet
nuolensa, ellei tuomari anna tahan lupaa.

Ammuttua nuolta ei saa missaan tilanteessa ampua uudestaan.
Nuolta ei katsota ammutuksi, mikéli:

Kilpailija ylettyy koskettamaan nuolta jousellaan siirtdmétta jalkojaan ammuntapaikalla,
edellyttden ettd nuoli ei ole kimmonnut takaisin taululta.

Taulu irtoaa, tausta kaatuu tai putoaa alas. Tuomarit toimivat parhaaksi katsomallaan tavalla, ja
tarvittaessa antavat lisdaikaa ampumatta jaaneiden nuolten ampumiseksi. Mikali tausta vain
liukuu alemmas, tuomarit paattavat mahdollisista toimenpiteista.

Kilpailija ei saa ilmoittaa kenellekaan arvioitavien rastien matkaetdisyyksia kilpailun aikana.

AMMUNTAJARJESTYS JA AJANVALVONTA
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Kilpailijat ampuvat ryhmissa joiden koko on enintéan nelja muttei koskaan vahemman kuin
kolme. Ryhmien tulee olla samansuuruisia niin pitkalle kuin mahdollista.

Jos kilpailjoiden maara ylittaa radan kapasiteetin, voidaan muodostaa liséryhmié ja sijoittaa ne
radalle niin kuin parhaaksi nahdaan.

Kilpailijoiden tulee pitaa selkdnumeroa koko ajan nakyvissa. Kilpailijoille annetaan
ammuntapaikat ja aloitusrastit arvonnan mukaan.

Ammunta tapahtuu pareittain vuorotellen:

. Neljan kilpailijan ryhmassé kaksi pienimman kilpailijanumeron omaavaa kilpailijaa am-
puvat yhdessé ensimmaisena parina, ja kaksi muuta kilpailijaa muodostavat toisen parin.

*  Joka parin pienemmén kilpailijanumeron omaava kilpailja ampuu paalun vasemmalta
puolelta ja toinen kilpailija oikealta puolelta.

*  Ensimmainen pari (pienimmét kilpailijanumerot) aloittaa ammunnan ryhman
ensimmaiselld rastilla.

*  Toinen pari aloittaa ammunnan ryhman seuraavalla rastilla. Parit aloittavat vuorotellen
ammunnan rasteilla koko kilpailun ajan.

*  Jos ryhman kaikki kilpailijat hyvéksyvat, voidaan yll4 olevaa jarjestystd, parijakoa ja/tai
ammuntapaikkoja muuttaa ennen kilpailun alkua. Ko. jarjestelyn tulee séilya
muuttumattomana koko kierroksen ajan.

. Jos ryhméssé on kolme kilpailijaa, kaksi ensimmaista (pienimmillé kilpailjanumeroilla)
muodostavat ensimmaisen parin ja kolmas kilpailija muodostaa toisen parin
ammuntavuorottelun suhteen. Talléin hanen tulee ampua aina paalun vasemmaita
puolelta.

Kuten viidennessa kohdassa mainittiin, voidaan tatakin jarjestysta muutella keskindisella
sopimuksella ennen ammunnan alkua. Muutokset ovat pysyvié koko kierroksen ajan.

*  Jos paalulla on riittévasti tilaa, voi koko ryhmé ampua yhtéaikaa.

40 cm:n taulut tulee sijoittaa nelién muotoon. Ensimmaisena ampuvan parin vasemman-
puoleinen kilpailija ampuu ylh&alla vasemmalla olevaan tauluun ja oikeanpuoleinen kilpailija
ampuu ylh&alla oikealla olevaan tauluun. Toisena ampuvan parin vasemmanpuoleinen kilpailija
ampuu alhaalla vasemmalla olevaan tauluun ja oikeanpuoleinen kilpailija oikealla alhaalla
olevaan tauluun.

20 cm:n taulut sijoitetaan neljaan rinnakkaissarakkeeseen, joissa kussakin on kolme taulua
alakkain. Ensimmaisena ampuvan parin vasemmanpuoleinen kilpailija ampuu sarakkeeseen
yksi ja oikeanpuoleinen kilpailija sarakkeeseen kolme. Toisena ampuvan parin vasem-
manpuoleinen kilpailija ampuu riviin kaksi ja oikeanpuoleinen kilpailija ampuu riviin nelja. Kukin
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kilpailja saa ampua nuolet tauluihinsa vapaassa jarjestyksessd, yhden nuolen kuhunkin
tauluun.

Ryhmien tulee aloittaa yht4 aikaa jokaisen eri rastilta, ja kierros paattyy aloitusrastia edeltavalle
rastille. Finaalikierroksilla kaikki ryhmat Iahtevat maaraaikavalein samalta rastilta. Lis&ryhmien
ollessa rastilla tulee heidén odottaa kunnes varsinainen ryhmé on ampunut ja merkinnyt
osumansa, ennekuin siirtyvat ammuntapaikalle.

Ammuntajarjestysté voidaan tilapaisesti muuttaa valinerikon takia. Valineen korjaukseen saa
kéytta4 aikaa korkeintaan 30 minuuttia. Talléin ryhmén muiden kilpailijoiden tulee ampua ja
merkitd osumansa ennen seuraavien ryhmien ohipaastamista. Jos korjaus tulee tehdyksi
aikarajan puitteissa kilpailija saa ampua ampumatta jaéneet nuolensa kyseessé olevalla
rastilla. Jos korjaus tulee tehdyksi myShemmin, kilpailija voi liittyd uudestaan ryhmaénsé mutta
menettad ne nuolet jotka ryhma on ampunut talla valin.

Jos kilpailija ei voi jatkaa kilpailua odottamattoman sairaskohtauksen vuoksi, joka ilmenee
ammunnan aloittamisen jélkeen, la&kintahenkildstolla on korkeintaan 30 minuuttia aikaa
selvittdd ongelma ja p4attaa voiko kilpailija jatkaa kilpailua ilman apua. Menettely on sama kuin
vélinerikon sattuessa.

Finaalikierroksilla ei valinerikkojen korjauksiin eika sairaskohtauksen hoitoon sallita liséaikaa.
Joukkuekilpailussa muut joukkueen jasenet voivat ampua silla aikaa.

Rikkoutunut jousi voidaan korvata vara- tai lainajousella.

Kilpailijaryhma voi sallia toisen ryhméan ohituksen edellyttaen etta tuomari tai kilpailun jarjestéja
ovat tietoisia tilanteesta.

Kun kilpailija tai ryhma kilpailijoita viivyttaa tarpeettomasti kyseista ryhméaa tai muita ryhmia
karsinta- tai pudotuskierroksilla, niin tuomarin huomattua tdmén varoittaa kilpailijaa tai ryhmaa
suullisesti, jonka jalkeen kyseinen tuomari ja/tai toinen tuomari voi ottaa aikaa kilpailijan tai
ryhman kéyttdman ajan suhteen jéljella olevan kilpailukierroksen ajan.

*  Tassé tapauksessa aikarajoitus on kolme minuuttia taulua kohti (kolme nuolta) laskettuna
siité hetkesta, jolloin kilpailija on asettunut paalulle. Paalulle tulee siirtyé heti, kun se
vapautuu edelliselta kilpailijalta.

*  Tuomarin tulee, huomattuaan kilpailijan ylittdvan ammunta-ajan yllamainitusta
menettelysta huolimatta, varoittaa kilpailijaa kijaamalla varoituksen kilpailijan
tuloskorttiin. Varoituksessa on aika ja péivéys seka tuomarin allekirjoitus.

+  Kilpailijan toisesta ja sitd seuraavista varoituksista saman kilpailuvaiheen aikana,
menettaa kilpailija korkeimman pistemaaran antaneen nuolen rastilla, jolla ajan ylitys
tapahtuu.

*  Ammunta-aikaa voidaan pidentaa poikkeuksellisissa olosuhteissa.

Aikavaroitukset eivat ole voimassa kuin kyseisella kilpailun vaiheella.
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Jos tuomari kulkee finaalikierroksilla ryhmén mukana, johtaa han ammunnan aloittamisen ja
lopettamisen suullisesti ( "go”, kun ammunta alkaa ja "stop” kun kolme minuuttia on kulunut ).

*  Tuomari ndyttaa keltaista korttia varoitukseksi, kun 30 sekuntia ammunta-ajasta on
jéljella. Kun kolme minuuttia on kulunut ja tuomari on lopettanut ammunnan, ei saa enda
ampua.

. Mikali kilpailija ampuu nuolen ajan jélkeen, menettéa kilpailija/joukkue korkeimman
pisteméaaran antaneen nuolen rastilla.

Joukkueotteluissa tuomari kdynnistaa sekuntikellon, kun joukkueen ensimmainen kilpailija
lahtee odotusalueelta (rastinumerolta).

Mikali joukkueotteluissa jostain syystd ammunta keskeytyy, tuomari pyséyttaa kellon ja
kéynnistaa sen uudelleen jaljelld olevaksi ajaksi heti kun ammunta voi jatkua.

TULOSTEN MERKITSEMINEN
Tulosten merkitseminen tapahtuu, kun kaikki ryhmén kilpailijat ovat ampuneet nuolensa.

Jos ryhméssé ei ole muuta sovittu, toimii pienimman kilpailjanumeron omaava kilpailija ryhmén
johtajana ja on vastuussa ryhmén toiminnasta. Toiseksi ja kolmanneksi pienimmilla
kilpailijanumerailla kilpailevat toimivat tulosten merkitsijéina. Neljas kilpailija merkitsee nuolten
reiat. Kolmen hengen ryhmissa ryhman johtaja merkitsee nuolten reiét.

Kilpailijoiden ryhmé ei lahde taululta, ennen kuin kaikki pistevydhykkeiden reidt on merkitty.

Merkitsijéiden tulee merkita saavutetut pisteet tuloskorteille noudattaen ammuntapaikkojen
oikeaa numerojérjestysta. Tulokset kirjataan alenevassa jérjestyksessa kilpailijan itse
luetellessa osumansa. Muut ryhméan kilpailijat toimivat valvojina. Tulosmerkinnéssé tehty virhe
voidaan korjata, mikali nuolia ei ole poistettu taulusta (katso artikla 9.10.1).

Merkitsijdiden tulee verrata tuloksia ennen kuin nuolet vedetaén taulusta.

FITA:n mestaruuskilpailujen finaalikierroksilla tuomari kulkee jokaisen ryhman mukana valvoen
tulosten merkitsemista.

Finaalikierroksilla jokaisen ryhmén merkitsija kantaa mukanaan tulosnéyttoa, josta nakyy
ryhman kilpailijoiden péivitetyt tulokset.

Nuolen osuma-arvo méaraytyy sen mukaan, missé nuoliputki on taulussa. Jos nuoliputki
koskettaa kahta pistevyohyketta tai mité tahansa eri pistevyShykkeiden vélista rajaviivaa,
annetaan pisteita korkeampiarvoisen vydhykkeen mukaan.

Nuoliin tai tauluihin ei saa koskea ennen kuin kaikkien taulussa olevien nuolten osumat on
merkitty tuloskortteihin ja tarkistettu.

Jos samaan 20 cm:n tauluun on ammuttu kaksi tai useampia nuolia, lasketaan nuolet
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kuuluvaksi samaan sarjaan, mutta tuloksiin kirjataan vain alin osuma-arvo. Toinen nuoli tai
muut nuolet samassa taulussa merkitaén ohilaukaukseksi.

Mikali samalle kilpailijalle kuuluvia nuolia I6ydetdén taulusta tai maasta enemman kuin kolme,
vain kolme alinta osuma-arvoa kirjataan. Mikali tima toistuu, voidaan kyseinen kilpailija (tai
joukkue) sulkea kilpailusta.

Mikali taulusta puuttuu pala osuma-alueesta, mukaan luettuna vyohykkeiden rajalla olevat
viivat, tai rajaviiva on siirtynyt nuolen kosketuksesta, on osuma arvioitava niin kuin taulu olisi
ehja, kayttamalla kuvitteellista rajaviivaa.

Taustaan uponneen ja ndkyméttdmissa olevan nuolen osuma-arvon ratkaisee vain tuomari.
Mikéli nuoli menee taustan I&pi tai ponnahtaa takaisin:

* Jos kaikki ryhman kilpailijat ovat samaa mieltd, etta nuoli on mennyt 18pi tai ponnahtanut
takaisin, he voivat olla samaa mieltd myds kyseisen nuolen osuma-arvosta.

* Jos ryhman kilpailijat eivat ole samaa mielta nuolen osuma-arvosta, kirjataan kilpailijalle alin
taulusta I6ytyva merkitseméaton osuma-arvo.

Nuolen osuessa:
Katso 7.6.2.6.4-7.6.2.6.8
Tasatuloksen sattuessa paremmuus ratkaistaan seuraavassa jérjestyksessa:

Tasatulokset kaikilla muilla kierroksilla paitsi kohdassa 9.6.3.2 mainitut:

. Henkilokohtaiset ja joukkuekilpailut:

- Eniten 5 pistetta antavia osumia (mukaanlukien sisemmat viitoset)

- Eniten X osumia (sisempi 5)

- Mikali ndmékin ovat tasan, on kilpailijoiden sijaluku sama, mutta merkittéessé sijoitusta
pudotuskierrosten ottelukaavioon, ratkaistaan sijoitus arvalla.

Kilpailtaessa p&asysta pudotuskierroksille, kierrokselta toiselle tai ratkaistaessa mitaleja
finaaleissa, ottelun jalkeen ammutaan uusinnat tasatilanteen ratkaisemiseksi (ei lasketa viitosia
eiké X-viitosia):

Henkilokohtaisessa kilpailussa:

*  Ammutaan yhden nuolen uusinta (enintédan kolme kertaa);

*  Mikali kolmannessakin uusinnassa tulos on tasan, lahimmaksi taulun keskipistetta
ampunut on voittaja; tai

*  Perékkaisia yhden nuolen uusintoja mitaten lahimmaksi keskipistettd ammuttu nuoli,
kunnes tasatilanne ratkeaa.

*  Uusinnassa kaytettdva ammunta-aika on 1/3 normaaliajasta (60 sekuntia).

Joukkuekilpailussa:
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*  Ammutaan enintaan 3 kertaa 3 nuolen uusinta (1 nuoli/kilpailija)

*  Mikali kolmannessakin uusinnassa tulos on sama, voittaa joukkue, jonka nuoli on
lahimpana keskipistetta

»  Mikali [ahimmat nuolet ovat yhta kaukana keskipisteesté katsotaan seuraavaksi lahimmat
nuolet jne.

*  Mikali kolmanneksi lahimmat nuolet ovat edelleen yhta kaukana ammutaan viela uusi
kolmen nuolen uusinta (1 nuoli/kilpailija) ja katsotaan l&himmaksi keskipistettd ampunut
joukkue, kunnes tasatilanne ratkeaa.

*  Joukkuekilpailujen uusinnoissa aikarajoitus on 3 minuuttia.

Uusinnat ammutaan kunkin luokan maksimietaisyysrastilla. Rastit tulee sijoittaa
kilpailukeskuksen laheisyyteen. Jarjestdjill4 voi tata varten olla varattuna erilliset taustat.

Uusinnat ammutaan niin pian kuin on mahdollista, sen jalkeen kun koko kyseisen luokan
tuloskortit on kirjattu. Kilpailija, joka ei ole 1&sna uusintaa varten 30 minuutin kuluessa siita kun
hant tai joukkueen kapteenia on informaitu, julistetaan havinneeksi. Kilpailja julistetaan
hévinneeksi, jos han ja joukkueenjohtaja ovat lahteneet kentéltd, vaikka tuloksia ei oltu viela
virallisesti vahvistettu, eik heille ole voitu kertoa tulevasta uusinnasta.

Semifinaalien tasatulos ratkaistaan uusinnassa, joka ammutaan kierroksen vimeisella
rastilla. Mikéli mitaliotteluissa tulee tasatulos, uusinnat ammutaan kunkin sarjan
maksimietaisyysrastilla, joka tulee sijoittaa kilpailukeskuksen laheisyyteen. Jarjestdjilla voi
tata varten olla varattuna erillinen tausta.

Tulosmerkitsijan seka kilpailijan tulee allekirjoittaa tuloskortit iimauksena siité, etta kilpailija
hyvéksyy kortteihin merkityt osuma-arvot, yhteistuloksen (sama molemmissa korteissa),viiden
pisteen ja x-viitos-osumien méaarat. Tulosmerkitsijan tuloskortit tulee jonkun muun saman
ryhman mutta eri jasenliiton kilpailijan my®&s allekirjoittaa. Mikali yhteenlaskussa on
eroavaisuuksia, pienempi tulos on lopullinen.

Kilpailunjarjestjien ei ole pakko hyvéksya tai kirjata tuloskortteja, joista puuttuvat
allekirjoitukset, yhteistulos, viitosten tai x-viitosten maara.

Kilpailun paatyttya jarjestelytoimikunnan tulee jakaa téydelliset tulosluettelot kaikille
osallistujille: kilpailijoille, joukkueenjohtajille, tuomareille ja paikalla oleville FITA:n virkailijoille.

AMMUNNANJOHTO JA TURVALLISUUS

Tuomariston puheenjohtajan on hallittava kilpailutapahtumaa.

Tuomariston puheenjohtajan tulee varmistua, etta kaikki mahdolliset turvallisuustoimenpiteet
on otettu huomioon rataa rakennettaessa, ja jarjestajien kanssa huolehdittava tarpeellisiksi

katsomiensa lisaturvajérjestelyjen toteuttamisesta ennen ammunnan aloittamista.

Han puhuu kilpailijoille ja toimitsijoille varotoimista ja muista ammuntaan liittyvista asioista, jotka
hén katsoo tarpeellisiksi.
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Jos maastoammuntakilpailu joudutaan keskeyttdmaan huonon s&an, hdmaran tai muun syyn
takia joka vaarantaisi radan turvallisuuden, tulee taméa paatds tehda yhdessa jarjestelykomitean
puheenjohtajan, tuomariston puheenjohtajan ja teknisen edustajan kesken.

Jos kilpailu joudutaan keskeyttdmaan ennen karsintakierroksen loppua, kéytetaan
mestaruuksien ratkaisuun yhteistulosta niilta rasteilta, jotka sarjan kaikki kilpailijat ovat
ampuneet.

Jos kilpailu joudutaan keskeyttdméaan mydhemmassa vaiheessa, viimeisen tayden kierroksen
tulokset ratkaisevat.

Jos aurinko on sokaiseva, muut ryhman jasenet tai jarjestdjan edustajat voivat varjostaa
aurinkoa korkeintaan Ad-kokoisella (n. 30 x 20 cm) levylla tms. Varjostaminen ei ole sallittua
pudotus- ja finaalikierroksilla.

Kilpailija ei saa koskea toisen kilpailijan valineisiin iman asianomaisen lupaa.
Tupakointi ei ole sallittua maastoradalla.

Kilpailija ei saa jannittaa jousta sellaisella tavalla, josta tuomarien mielesta saattaa olla, jousen
vahingossa lauetessa, vaarana nuolen lentdminen turva-alueen ulkopuolelle tai muun turva-
vdlineen (verkko, seind tms.) yli. Mikali kilpailija edelleen jatkaa kyseisen tekniikan kéyttéa, voi
tuomariston puheenjohtaja turvallisuuden nimissa kaskea hanta lopettamaan ammunta
vélittdmasti ja poistumaan kilpailualueelta.

SAANTORIKKOMUSTEN SEURAUKSET

Kuten 7.8.1.-7.8.1.9

Tulosten menettdminen

Mikali kilpailija ei pysty korjaamaan vélineitdan 30 minuutin kuluessa, menettaa han ko. rastilta
ampumatta ja@neet nuolet seka kaikki ne nuolet (rastit) jotka hénen ryhméansa on ehtinyt
ampua sillavalin ennen kuin kilpailija liittyy uudestaan ryhmaénsé (9.5.1.7; katso myds 9.5.1.8,
odottamaton sairaskohtaus).

Tuomari, otettuaan aikaa kilpailijalle ja havaittuaan tdmén ylittdneen 4 minuutin aikarajoituksen,
antaa kilpailijalle kirjallisen varoituksen merkitsemélla tuloskorttiin omat nimikirjaimensa ja
varoituksen antamisajan. Toisesta ja kaikista seuraavista varoituksista ko. kilpailuvaiheen
aikana menetta kilpailija korkeimman osuma-arvon rastilla, jolla ajanylitys tapahtuu (9.5.1.12).

Mikali kilpailija ampuu finaalikierroksilla nuolensa tuomarin jo lopetettua ammunnan, menettaa
kilpailija/joukkue korkeimman osuma-arvon kyseisellé rastilla.

Mik&li samalle kilpailijalle kuuluvia nuolia I6ydetdén taulusta tai maasta enemman kuin kolme,
vain kolme alinta osuma-arvoa kirjataan (9.6.2.3).

Jos halkaisijaltaan 20 cm:n tauluun on ammuttu kaksi tai useampia nuolia, kirjataan tuloksiin
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vain alin osuma-arvo (9.6.2.2).

Mikali nuoli ei osu pistevydhykkeeseen tai osuu muuhun kuin kilpailijan omaan tauluun,
merkitd&n nuoli ohilaukaukseksi (9.6.2.7.4/5).

Varoitukset

Kilpailijat joita on toistuvasti varoitettu ja jotka jatkavat seuraavien FITA:n s@éntdjen rikkomista
ja eivat noudata tuomariston méarayksia ja ohjeita (joista voi valittaa), kohdellaan kohdan
9.8.1.8 (7.8.1.8) mukaisesti.

9.8.3.1  Tupakointi ei ole sallittua maastoradalla.

Kilpailija ei saa koskea toisen kilpailijan valineisiin iiman asianomaisen lupaa (9.7.3).

Ammuntavuoroaan odottavien seuraavan ryhman kilpailijoiden tulee pysytella odotusalueella
kunnes rastilla oleva ryhma on siirtynyt eteenpdin ja ammuntapaikka on esteeton. (9.1.1.11).

Ammunnan aikana vain ne kilpailijat, joiden vuoro on ampua, saavat I&hestya ammuntapaaluja
(94.2).

Kukaan kilpailijoista ei saa menna taululle ennen kuin ryhman kaikki kilpailijat ovat ampuneet
nuolensa (9.4.3).

Nuolia ja tauluja ei saa koskettaa ennen kuin kaikki osumat on kirjattu (9.6.2.1).

Kilpailija ei saa jousta jannittdessaén kayttaa sellaista tekniikkaa joka, tuomareiden mielesta,
vahingonlaukauksen sattuessa, lennéttaisi nuolen suoja-alueen tai suojarakenteiden (verkko
aita, jne.) yli (9.7.5).

TUOMARITOIMINTA

Tuomareiden tehtavana on varmistaa, etta kilpailu suoritetaan FITA:n séantdjen mukaisesti, ja
kaikkia kilpailijoita kohdellaan tasapuolisesti.

Joka neljaa rastia kohti on oltava vahintaan yksi tuomari. Heidén tehtavénsa ovat:

He tarkistavat kaikki matkat ja radan mittaukset, taulujen ja taustojen mitat, ettd taulut ovat
oikealla korkeudella maasta ja etté kaikki taustat on asetettu sopivaan kuimaan
maastoammuntaa varten.

Kats07.9.1.3-7.9.1.7

Neuvotella tuomariston puheenjohtajan kanssa ammuntaa koskevista kysymyksista.

He kasittelevat esille tulevat erimielisyydet ja valitukset, ja mik&li tarpeen, siirtévét ne jurylle.

Yhdessé tuomariston puheenjohtajan ja jarjestelytoimikunnan puheenjohtajan kanssa kanssa
paattad ammunnan keskeyttdmisesta vaikeiden sadolojen tai onnettomuuden sattuessa.
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Ensisijaisesti tulee kuitenkin pyrki& saattamaan paivan ohjelma loppuun saman paivan aikana.

Késitella joukkueenjohtajien tekemét valitukset ja huomautukset seké tarvittaessa ryhtya asian
vaatimiin toimiin. Tuomarien paatokset tehdaan yksinkertaisella 4antenenemmistolld ja &anten
mennessa tasan voittaa se mielipide, jonka puolella puheenjohtaja on.

Ammunnan johtamista tai kilpailijoiden kayttaytymista koskevat valitukset on esitettava
tuomareille viivytyksetta, mutta kuitenkin ennen palkintojen jakoa. Tuomariston, tai juryn,
paétds on lopullinen.

He valvovat, etté kilpailijat ja toimitsijat noudattavat FITA:n saantgja, kuin myskin tuomariston
tarpeellisiksi katsomiin tuomioihin ja p&atoksiin.

KYSYMYKSET JA KIISTAT

Mikali maastoammunnassa syntyy erimielisyyttd nuolen osuma-arvosta, ennen kuin nuolet on
poistettu taulusta, toimitaan seuraavasti:

*  Karsintakierroksilla ryhman kilpailijat paattavat keskenaan enemmistdpaatoksellé nuolen
osuma-arvon. Mikali mielipiteet jakautuvat tasan (50/50), annetaan ko. nuolelle suurempi
osuma-arvo. Ryhman paatos on lopullinen.

*  Mikali pudotus- ja finaalikierroksilla kilpailijat eivat paése yksimielisyyteen nuolen osuma-
arvosta, kutsutaan paikalle tuomari.

Tuomarin paatds on lopullinen.

Virhe tuloskortissa voidaan korjata ennen kuin nuolet vedetdan taulusta, edellyttaen etta
ryhman kaikki kilpailijat hyvéksyvét korjauksen. Ryhmén kaikkien kilpailijoiden tulee vahvistaa
korjaus nimikirjaimillaan. Muissa tuloskortteja koskevissa kiistoissa tulee k&antya tuomarin
puoleen.

Mikali havaitaan etta:

¢ Taulun koko on muuttunut kilpailun aikana;

* Ammuntapaikan paalu on siirtynyt sen jélkeen kun osa saman sarjan kilpailijoista on jo
ehtinyt ampua rastin;

» Mikali ammuntapaikka on tullut joillekin kilpailijoille anmuntakelvottomaksi, esimerkiksi
roikkuvien oksien vuoksi jne.;

¢ Ko. rastin tulokset tulee kaikkien samassa sarjassa olevien kilpailijoiden osalta hylata, mikali
valitus on tehty. Mikali yksi tai useampi rasti joudutaan hylkaamaan, pidetaan jaljellejaavia
rasteja taytena kierroksena.

Mikali radan vélineistd on viallista, tai taulu on kulunut tai muuten vahingoittunut, tulee kilpailijan
tai joukkueenjohtajan valittaa tuomarille viallisen vélineiston vaihtamiseksi tai korjaamiseksi.

Ammunnan johtamista ja kilpailjoiden kayttaytymista koskevat valitukset on esitettédva
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tuomareille ennen kilpailun seuraavaa vaihetta.

9.10.2.1 Huomautukset péivittain julkaistavista tuloksista tulee viivytyksetta jattaa tuomareille, ja joka
tapauksessa niin aikaisin, etta korjaukset voidaan tehda ennen palkintojen jakoa.

911 VALITUKSET

9.111 Mikéli kilpailija ei tyydy tuomareiden paatdksiin, han voi saattaa asian artiklan 3.13. mukaisesti

kilpailun juryn ratkaistavaksi, paitsi artiklassa 9.10.1 kerrotuissa tapauksissa. Palkinnot, joihin
tehty valitus saattaa vaikuttaa, tulee jakaa vasta, kun juryn paatds on saatu.
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